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Titol
Exploradors del 10
Objectius

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacgos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

Activitat introductoria

Eldocent entra a 'aula amb el robot mTiny i el presenta com un nou amic que ha vingut a ajudar-los a
aprendre matematiques. Explica breument que és un robot que es pot programar i que pot fer moltes
coses divertides. Es mostra com funciona el robot. Li dona instruccions perquée escrigui alguns
nombres senzills (per exemple, de l'1 al 5) sobre una superficie o utilitzant targetes visuals. Els infants
observen com elrobot es mou i “escriu” o representa els nombres.

S’estableix un dialeg on el docent fa preguntes, com per exemple: “Heu vist que ha fet el robot?”, “Quin
nombre ha escrit?”, “Com creieu que ho ha fet?”, “Us agradaria ajudar el robot a fer més nombres i
calculs?”

Competéncies
Plurilingtie Comunicacid Linguistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A2. Matematiques

1P MAT A.1.1. Estrategies variades de comptatge i recompte sistematic en situacions de la vida
quotidiana en quantitats fins al 999.

1P MAT A.4.2. Nombres naturals en contextos de la vida quotidiana: comparacié i ordenacio.

1P MAT D.4.1 Estratégies per a la interpretacio d'algoritmes senzills (rutines, instruccions amb passos
ordenats...).

1P MAT E.1.4. Gestié emocional: estrategies d'identificacid i expressié de les propies emocions davant
les matematiques. Curiositat i iniciativa en l'aprenentatge de les matematiques.
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1P MAT F.2.2. Participacio activa en el treball en equip: interaccié positiva i respecte pel treball dels
altres.

Activitats

Sessio 1 | Inici:
Série numerica (1 al 9). Programar el robot mTiny perqué traci un circuit de '1 al 9.

Desenvolupament:

Els alumnes hauran de programar el robot mTiny, situat fora del tauler, utilitzant les
targetes de codificacio. L'objectiu és que el robot es desplaci d’'un nombre al seglient: de
"1 al 2, del 2 al 3, i aixi successivament fins a arribar al 9, fent cada vegada una nova
programacid. Quan arribi al nombre indicat, el robot pot expressar una emocio o una nota
musical.

Material Exploradors del 10 (Exemple 1) 1r EP.

Material Exploradors del 10 (Cartes numeros) 1r EP.

Reforg:
Es proporcionara un suport visual amb una recta numerica que inclogui els nombres de
'1 al 9 per facilitar la comprensié de la seqliencia.

Ampliacié:

Es pot complementar lactivitat amb una fitxa individual on cada alumne marqui la
seqliéncia numerica sobre paper, reforgant aixi el reconeixement i U'ordre dels nombres.
Una variacié de Uactivitat és fer el mateix pero a la inversa, del9 a l'1.

Material Exploradors del 10 (Fitxa 1) 1r EP.

Tancament:
Comentem que no només hi ha una unica solucié sin6 que com al tauler hi ha nombres
repetits, hi pot haver més d’una programacio per arribar al mateix resultat.

Sessi6o 2 | Inici:
Anterior i posterior. Triarem un nombre de l'1 al 9 i programarem al robot mTiny per anar
alnombre anterior o posterior d'aquest.

Desenvolupament:

Es triara un nombre de U'1 al 9 (emprant cartes, targetes de nombres o bolles de bingo).
S’haura de programar a mTiny amb les targetes de codificacié perque arribi al nombre
anterior o posterior d’aquest, fent la sequiéencia del cami més adient.

Material Exploradors del 10 (Cartes numeros) 1r EP.

Reforg:
Tenir un suport visual amb la recta numeérica amb els nombres (1-9) per poder observar
Uordre dels nombres.

Ampliacié:

Es pot fer una fitxa on Ualumnat vagi escrivint els nombres que han sortit i els seus
anteriors i posteriors per consolidar el contingut.

Material Exploradors del 10 (Fitxa 2) 1r EP.
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Tancament:
Posar en comuU com ha anat Uactivitat i les dificultats que hagin pogut sorgir a ’hora de
programar el robot. Junts, recordem els nombres que han sortit i els seus anteriors/
posteriors.
Sessi6 3 | Inici:
Més gran/Més petit (< >). Triarem un nombre de l'1 al 9 i programarem al robot mTiny per
anar a un nombre més gran o més petit que aquest.
Desenvolupament:
Es triara un nombre de U’1 al 9, emprant cartes, targetes de nombres o bolles de
Bingo, i un simbol (<>). S’haura de programar a mTiny amb les targetes de codificacié
perque arribi a un nombre qualsevol més gran o més petit que aquest, segons el simbol
que hagi sortit, i fentla sequéncia del cami més adient.
Material Exploradors del 10 (Cartes numeros) 1r EP.
Reforg:
Tenir un suport visual amb la recta numerica amb els nombres (1-9) per poder observar
Uordre dels nombres.
Ampliacié:
Es pot fer una fitxa on 'alumnat vagi escrivint els nombres que han sortiti un nombre més
gran o més petit segons sigui el cas per consolidar el contingut.
Material Exploradors del 10 (Fitxa 3) 1r EP.
Tancament:
Posar en comu com ha anat Uactivitat i les dificultats que hagin pogut sorgir a ’hora de
programar al robot. Junts, recordem els nombres que han sortit i dir quins nombres sén
meés grans i quins més petits que aquests. Utilitzar sempre els simbols (< >).
Sessio 4 | Inici:

Parelles que sumen 10. Programarem el robot mTiny perque es mogui sobre el tauler i
trobi parelles de nombres que sumen 10.
Desenvolupament:
En primer lloc, lalumnat fara una programacioé perque mTiny es dirigeixi al nombre que ells
decideixin. Seguidament, programaran al robot perque es desplaci fins a arribar al
nombre que sumat al primer doni 10.
Exemple: es tria el nombre 4, es prepara el programa amb les targetes de programacio, el
robot executa la seqliénciai arriba al nombre 4. Se cerca elnombre que suma 10, el 6, i es
fa la programacio6 adient per arribar-hi.
Material Exploradors del 10 (Parelles que sumen 10) 1r EP.
Reforg:
Tenir un suport visual amb les parelles de nombres que sumen 10.(material, parelles que
sumes 10)
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Ampliacié:
Fer grups de tres en lloc de parelles de nombres que sumen 10. Comencar per la
seqgueéncia 1+2+7, 1+3+6, etc. Observar totes les possibilitats i cercar el patré.
Tancament:
Entre tots recordar quines parelles de nombres sumen 10 i escriure-ho a la pissarra o fer
un petit mural per laula.
Sessio 5 | Inici:
El mateix nombre. L’activitat consisteix a programar el robot mTiny perqueé traci un circuit
unint totes les caselles que contenen el mateix nombre. Al tauler, cada nombre (de U'1 al
9) apareix quatre vegades.
Desenvolupament:
Els alumnes hauran de programar el robot mTiny utilitzant les targetes de codificacid.
L'objectiu és que el robot es desplaci unint, durant el seu recorregut, totes les caselles
amb el mateix nombre: primer totes les caselles amb el numero 1, després les del numero
2, i aixi successivament fins a arribar al nimero 9.
Reforg:
Recordar que cada nombre es correspon a un color determinat.
Ampliacié:
Es pot complementar lactivitat amb una fitxa individual on cada alumne marqui el
recorregut sobre paper, reforgant aixi el reconeixement dels nombres.
Material Exploradors del 10 (Fitxa 1) 1r EP.
Tancament:
Conversar sobre les possibles solucions, com a altres activitats no només hi ha un
possible recorregut. Quin podria ser el recorregut més llarg? | el més curt?
Sessio 6 | Inici:

Tapar nombres. Programarem a mTiny perque transporti unes peces o targetes que
serviran per tapar els nombres del tauler.
Desenvolupament:
Es colloca a sobre del robot un objecte en forma de cistell on posarem les peces per tapar
nombres. Es treu un nombre a Uatzar amb targetes, bolles de bingo... (material carta
numeros) i es fara la programacio per arribar a aquest nombre. Quan mTiny estigui sobre
el nombre, el taparem amb la targeta i es convertira en un obstacle. Tornem a triar un
nombre a latzar i comencem de nou lactivitat. L'objectiu sera anar tapant tots els
nombres del tauler, tenint en compte que la programacié cada vegada sera més
complicada a causa dels obstacles.
Reforg:
Una variant més senzilla d’aquesta activitat seria fer-ho sense que els nombres tapats es
converteixin en obstacles.
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Ampliacié:

Fer la mateixa activitat emprant 4 robots (fer 4 grups d’alumnes). Com el tauler, els
nombres estan repetits 4 vegades, els grups escolliran a quin del nombre triat, vol anar a
tapar i programaran la sequéncia. S’haura de tenir en compte que els robots no
coincideixin en una mateixa casella durant el desplacament. També es pot fer una
competicié entre els grups, a veure qui aconsegueix tapar primer el seu nombre.

Tancament:
Observar el tauler i comentar si s’han pogut tapar tots els nombres. Quins han quedat
destapats? Sumar els nombres que han quedat destapats.

Sessi6 7

Inici:
Sumes manipulatives. Programar el robot perque sumi els nombres pels quals vagi
passant.

Desenvolupament:

Estriara a 'atzar un nombre de 1 al 9, utilitzant cartes, targetes amb nombres o bolles de
bingo (material carta niumeros). Un cop seleccionat, es collocara un petit cistell damunt
del robot mTiny i s’hi introduiran tants objectes com indica el nombre escollit.

A continuacid, es programara el robot amb les targetes de codificacié perqué es desplaci
fins a la casella del tauler que mostra aquest mateix nombre.

Quan el robot hi arribi, es repetira el procés: es triara un nou nombre a Uatzar i s’afegiran
al cistell tants objectes com indica aquest nou nombre, i es tornara a programar el robot
perque es dirigeixi a la nova casella corresponent.

Un cop arribat, es podra comptar quants objectes hi ha dins el cistell. L’activitat es pot
repetir tantes vegades com es vulgui, acumulant objectes i reforcant el calcul mental a
través de sumes successives.

Es poden fer prediccions, abans de realitzar les sumes i afegir objectes al cistell: Quants
objectes creus que tindra el robot quan hagim afegit els objectes?

Reforg:

Per a lalumnat a qui li costi més seguir Uactivitat en gran grup, es poden oferir materials
manipulatius (com fitxes, taps o altres petits objectes) perque puguin representar
fisicament les sumes. Aix0 els ajudara a visualitzar i entendre millor el calcul acumulatiu,
facilitant la seva participacié de manera més autonoma i adaptada al seu ritme.
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Imatge de creacio propia

Ampliacié:

Els alumnes poden representar sobre paper el recorregut que ha fet el robot mTiny,
dibuixant el cami seguit i marcant els nombres que ha visitat. També poden indicar la
quantitat d’objectes que el robot ha anat acumulant durant el trajecte. A més, es pot
treballar la descomposicié dels nombres més grans que hagin aparegut durant Uactivitat.
Per exemple, si el robot ha acumulat 23 objectes, els alumnes poden descompondre
aquest nombre en 2 desenes i 3 unitats, utilitzant els mateixos objectes que el robot
transporta com a suport manipulatiu.

Tancament:

Posada en comu de com a anat la sessid i reflexié sobre Uactivitat. Quines estrategies de
calcul hem utilitzat? Heu fet prediccions? S'han complert les vostres prediccions? Qué
ha estat més dificil?

Recursos

Correspondencia programacio aula
area curricular

Matematiques

Espais | Aula grup-classe
Tecnologies | Robot de terra mTiny Discover Kit.
Materials | mTiny Discover Kit.
Imprimibles.
Material manipulatiu.
Agrupaments | Gran grup, petit grup i individual.

Habilitats i destreses

Pensament reflexiu (metacognicio).
Resolucio de problemes.
Treball en equip i collaboracid.

Rutines del pensament

Comparar i contrastar.
Descompon-raona-aplica.
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Veig, penso, em demano.

Habit mental | Aprendre de l'experiéncia.
Atencid i concentracio.
Control d'impulsos.
Pensament flexible.
Recerca de precisio.

Aprendre a pensar tecniques | Jocs de logica.

Pensament visual.
Plantejament de problemes.
Reflexid individual.

Habilitats Emocionals | Autoestima i confianca.
Capacitat d'escoltar.
Collaboracio i treball en equip.
Tolerancia a la frustracié.

Tecniques cooperatives

Recursos Personals | Docent
Especialista de suport/ Docent paratlel/ Docent +1

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A2. Matematiques

1P MAT 2.2. Obtenir possibles solucions a problemes, de forma guiada, aplicant estrategies basiques
de resolucio.

1P MAT 3.1. Realitzar conjectures matematiques senzilles investigant patrons, propietats i relacions
de forma guiada.

1P MAT 4.2. Utilitzar eines tecnologiques adequades, de forma guiada, en el procés de resolucié de
problemes.

1P MAT 7.2. Expressar actituds positives davant nous reptes matematics, valorant l'error com una
oportunitat d'aprenentatge.

Avaluacio Criteris de qualificacio

e Rubrica d’avaluacio amb diferents graus d’assoliment:
Completament: Assoleix els objectius o dimensions de forma totalment satisfactoria.
Majoritariament: Assoleix els objectius o dimensions de forma gairebé totalment satisfactoria.
Suficientment: Assoleix els objectius o dimensions de forma prou satisfactoria.
Poc: Li costa assolir els objectius o dimensions o les realitza amb molta ajuda.
Gens: no assoleix els objectius o dimensions ni amb ajuda.

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Observacio directa: el docent pren nota, per observacio directa, al llarg de les diferents
sessions, de com es van resolent les diferents activitats.
Aprofita els diferents moments de les activitats per a ajudar 'alumnat a avancgar en el seu
procés d’aprenentatge, tant a escala individual com al grup classe.

e Rdubrica d’avaluacio.
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