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PROPOSTA DIDACTICA
Data d’elaboracié: | Curs 2024/25
Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 2ncicle 3ridt Taller
Titol
Segueix les passes i conquesta el repte!
Objectius

) Coneixer i valorar els animals i les plantes més proxims a l'ésser huma i adoptar maneres de
comportament que afavoreixin 'empatia i la seva cura.

i) Desenvolupar les competéncies tecnoldogiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacid per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

Activitat introductoria

Treballem Uorientacié espacial i diferents conceptes de les arees de Coneixement del Medi natural,
social i cultural, Llengua Catalana i literatura i Matematiques amb la metodologia de les passes a
seguir.

Joc introductori de moviment i ubicacié espacial (esquerra, dreta, centre...).

Fer grups de 3-4 alumne i donar instruccions per anar a una ubicacié de l'aula, es poden collocar
cartells identificatoris per a tota U'aula. El docent va donant instruccions als grups per moure’s a la
ubicacié de l'aula que es doni. Ex: “Grup 1i 2 al centre de Uaula” “Grup 3i 5 al canté dret”...

Competéncies

Plurilingtie Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacio i creacio

Sabers basics / Continguts
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A1 Coneixement del medi natural, sociali cultural

2P CMNSC A.2.2. Caracteristiques propies dels animals que permeten la seva classificacio i
diferenciacié en subgrups relacionats amb la seva capacitat adaptativa al mitja: obtencio d'energia,
relacié amb l'entorn i perpetuacio de l'espéecie.

A2 Matematiques

2P MAT A.3.4. Suma, resta, multiplicacié i divisié de nombres naturals resoltes amb flexibilitat i sentit
en situacions contextualitzades: estrategies i eines de resolucié i propietats i Us de diferents materials
manipulatius.

2P MAT C.1.4. Propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions: exploracié mitjancant
materials manipulables (quadricules, geoplans, policubs, etc.) i el maneig d'eines digitals (programes
de geometria dinamica, realitat augmentada, robotica educativa, etc.).

2P MAT C.4.2. Models geomeétrics en la resolucié de problemes relacionats amb els altres sentits.

2P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacié i modificacié d'algorismes senzills (regles de jocs,
instruccions sequencials, bucles, patrons repetitius, programacio per blocs, robotica educativa...).
A3 Llengua catalanaii literatura

2P CAT D.1.2. Aproximacio a la llengua com a sistema amb diferents nivells: sons i lletres, paraules,
oracions i textos. Observacid i comparacié d'unitats comunicatives basiques.

Activitats / Sessions

Activitat1 | Lalumnat ha de seguir les passes per ubicar dins una quadricula de 3x3 els animals
segons la seva alimentacid i reproduccié.

Es proporciona una plantilla com a base d’orientacié per a 'alumnat del vocabulari
relacionat amb la ubicacid.

Activitat2 | Lalumnat ha de seguir les passes per ubicar dins una quadricula de 3x3 segons els
diferents elements del paisatge (costa, muntanya, serralada, riu).

Es proporciona una plantilla com a base d’orientacié per a 'alumnat del vocabulari
relacionat amb la ubicaci6.

Activitat 3 | Lalumnat ha de seguir les passes per ubicar dins una quadricula de 3x3 les imatges de
distintes fases del creixement de les plantes.

Es proporciona una plantilla com a base d’orientacié per a 'alumnat del vocabulari
relacionat amb la ubicacio.

Activitat4 | Lalumnat ha de seguir les passes per ubicar dins una quadricula de 3x3 adjectius
relacionats amb els objectes de la plantilla respectant el genere i nombre de l'objecte o
un verb segons la instruccio.

Es proporciona una plantilla com a base d’orientacié per a 'alumnat del vocabulari clau
d’orientacid que necessiten els alumnes per seguir les passes.

Activitat5 | L'alumnat ha de seguir les passes per ubicar dins una quadricula de 3x3 les figures
geometriques planes que s’indiquen a les instruccions.

Es proporciona una plantilla com a base d’orientacié per a 'alumnat del vocabulari clau
d’orientacid que necessiten per seguir les passes.
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Activitat 6 | Lalumnat completara un dibuix amb figures geometriques seguint les passes que es
donen. (Nivellinicial, amb una base del dibuix creada).

Activitat 7 | L'alumnat haura de crear un dibuix amb figures geometriques seguint les passes que es
donen. (Nivell avancgat).

Activitat 8 | L'alumnat ha de pintar el moix segons les instruccions donades.

Consta de la versié MODEL 1 (les parts de la cara) i de la versié MODEL 2 (figures
geometriques).
Es proporciona la solucié.

Recursos

Coneixement del medi natural, social i cultural.

Matematiques. Llengua catalanai literatura.

Correspondéncia programacié aula

Espais | Aula.
Tecnologies
Materials | Imprimibles.
Agrupaments | Treballindividual, parelles o petits grups de treball.

Habilitats i destreses

Resolucié de problemes, comprensidé lectora i nocions
espacials.

Rutines del pensament

Habit mental

Aprendre a pensar técniques

Classificacio i categoritzacio.

Habilitats Emocionals

Tecniques cooperatives

Revisio dels resultats en parelles.

Recursos Personals

Docent.

Altres

Totes les activitats es poden adaptar facilment a altres
continguts que es vulguin treballar de les distintes arees,
segons la necessitat del docent. Aixi també es poden adaptar
a diferents nivells de complexitat.

Avaluacio

Criteris d’avaluacio

A1 Coneixement del medi natural, social i cultural
2P CMNSC 5.2. Identificar connexions senzilles entre diferents elements del medi natural, social i
cultural mostrant comprensié de les relacions que s'estableixen.

A2 Matematiques

2P MAT 4.1. Automatitzar situacions senzilles de la vida quotidiana que es realitzin pas a pas o
segueixin una rutina utilitzant de manera pautada principis basics del pensament computacional.
2P MAT 6.2. Explicar els processos i idees matematiques, els passos seguits en la resolucié d'un
problema o els resultats obtinguts, utilitzant un llenguatge matematic senzill en diferents formats.

A3 Llengua catalanai literatura
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2P CAT 2.1. Comprendre el sentit de textos orals i multimodals senzills, reconeixent les idees
principals, els missatges explicits i els missatges implicits més senzills, i progressant, de manera
acompanyada, en la valoraci6 critica del contingut i dels elements no verbals elementals.

Avaluacio Criteris de qualificacio
Els criteris de qualificacio que s’utilitzaran per avaluar els diferents criteris d’avaluacié seran per valors
o simbols.
Utilitzar valors 0 simbols per representar el grau d’assoliment:
VALY Assolit completament.
vV Assolit amb ajuda.
v Assolit minimament.
X: No assolit.

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacio.
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