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de Desenvolupament Educatiu

PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 3rcicle 5ei6e Escape room
Titol
L'espia linguista
Objectius

b) Desenvolupar habits per al treball individual i en equip, habits d'esforg i de responsabilitat en
l'estudi, aixi com actituds de confianga en un mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat,
interés i creativitat en l'aprenentatge i esperit emprenedor.

e) Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llengles de
comunicacid i d'aprenentatge, i desenvolupar habits de lectura.

i) Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacidé per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

Objectius especifics:

1. Fomentar el treballen equipi l'esforg collaboratiu per resoldre reptes que requereixen comunicacio,
organitzacid i presa de decisions conjunta.

2. Desenvolupar la paciencia, la perseveranga i la creativitat en la resolucié de problemes mitjancant
diferents tipus de codificacio linglistica.

3. Potenciar la comprensié i UUs funcional del catala, desxifrant missatges ocults i reforcant el
raonament logic a través del llenguatge.

4. Aplicar estrategies d’interpretacidé i transformacié de codis linguistics, experimentant amb diferents
sistemes de codificacié per reforgar la competencia comunicativa.

5. Familiaritzar-se amb el pensament computacional i la criptografia basica mitjancant 'us de
patrons, sequencies i desxifrat de missatges.

6. Desenvolupar una actitud critica i reflexiva sobre 'Us dels codis i la informacié en entorns digitals i
fisic.

7. Dissenyar i crear els seus propis codis i missatges utilitzant els sistemes de codificacié treballats,
fomentant la creativitat, Uexpressio escrita i la capacitat de transmetre informacié de manera
estructurada.

Activitat introductoria
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L’alumnat ha d'ajudar un espia que ha deixat un missatge en diferents codis abans de desapareixer. Si
aconsegueixen desxifrar-lo abans que sigui massa tard, descobriran la un missatge secret.

El missatge és el seguent:

"Agents, tenim una missié urgent. Un dels nostres millors espies, /Agent Codi X, ha desaparegut
després d'haver descobert informacid altament confidencial. Sabem que abans de ser capturat, va
deixar un missatge codificat. Pero hi ha un problema: el missatge esta dividit en 5 codis diferents!"
"Eltemps corre en contra nostra. Hem d’aconseguir desxifrar tots els missatges abans que sigui massa
tard. Si ho aconseguim, podrem completar la missid. Prepareu-vos, agents, perqué aquest repte
posara a prova la vostra intelligéncia, la vostra paciéncia i la vostra capacitat per treballar en equip!"
Objectiu final: Descobrir el missatge secret de 'Agent Codi X desxifrant els 5 enigmes.

Material: Imprimibles “Fil conductor per imprimir” i “Fil conductor Solucionari”.

Competencies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensié 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacid i creacié

Sabers basics / Continguts

A1 Coneixement del medi natural, social i cultural

3P CMNSC A.1.4. Foment de la curiositat, la iniciativa, la constancia i el sentit de la responsabilitat
en larealitzacio de les diferents recerques.

3P CMNSC B.2.2. Fases del pensament computacional (descomposicié d’una tasca en parts més
senzilles, reconeixement de patrons i creacié d’algorismes senzills per a la resolucié del problema...).
3P CMNSC B.2.4. Estratégies en situacions d’incertesa: adapacio i canvi d’estrategia quan sigui
necessari, valoracio de Uerror propi i el dels altres com a oportunitat d’aprenentatge.

A2 Matematiques

3P MAT D.1.2. Creaci6é de patrons recurrents a partir de regularitats o d’altres patrons utilizant
numeros, figures o imatges.

3P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacié, modificacido i creacié d’algorismes senzills
(sequencies de passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions
niades i condicionals, representacions computacionals, programacié per blocs, robotica
educativa...).

A3 Llengua catalanaii literatura

3P CAT B.3.1. Interaccié oral: interaccidé oral adequada en contextos formals i informals, escolta
activa, assertivitat, resolucié dialogada de conflictes i cortesia linglistica. Lexpressio i U'escolta
empatica de necessitats, vivencies i emocions propies i alienes.

Activitats / Sessions
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Prova 1 PROVA 1: "EL mobil antic de l'agent" (Descodificacié amb mobil antic)
Explicacidé: Els espies no poden utilitzar tecnologia moderna perquée els seus
missatges podrien ser interceptats. Per aix0, 'Agent Codi X ha utilitzat un antic mobil
Onkia per deixar-nos un missatge.
Material necessari: Imprimible “El mobil antic de 'agent. Descodificacié amb mobil
antic. 2n cicle EP”.
Repte: Haureu d'utilitzar el teclat d’un mobil antic per esbrinar qué diu.

Prova 2 PROVA 2: "Els codis del supermercat" (Codis de barres)
Explicacié: L'Agent Codi X va amagar una informacié en els codis de barres d’uns
productes quotidians. Cada codi conté una série de numeros que formen paraules.
Material necessari: Imprimibles “Els codis del supermercat. Associacié lletra i
numero. 2n cicle EP” i “Els codis del supermercat. Codis de barres. 2n cicle EP”.
Repte: Teniu quatre codis de barres que haureu de desxifrar. Descobriu quina lletra
representa cada numero per revelar el seglient missatge.

Prova 3 PROVA 3: "L'alfabet desplacat"” (Codi per substitucid)
Explicacié: L'Agent Codi X va haver d’utilitzar un metode de seguretat extrema per
enviar la informacié. Sabia que el seu missatge podia ser interceptat, aixi que va
desplacgar cada lletra dues posicions en l'abecedari.
Material necessari: Imprimible “L’alfabet desplacat. Codi per substitucié. 2n cicle
EP”. Donar a cada alumne o grup d’alumnes un alfabet. “L’alfabet desplacat. Codi per
substitucié 3 desplagcaments. 2n cicle EP”.
Repte: Teniu aquest missatge codificat. Recordau: cada lletra s'ha desplacat tres
posicions cap endavant!

Prova 4 PROVA 4: "El missatge en colors" (Codis de dos colors)
Explicacidé: L'Agent Codi X es va trobar en una situacié limit i només va poder
comunicar-se amb un codi de colors. Cada combinacié de colors equival a una lletra.
Material necessari: Imprimibles “El missatge en colors. Codis de 2 colors. 2n cicle
EP”, “El missatge en colors. Ampliacié. 2n cicle EP” i “El missatge en colors. Missatge
ocult. 2n cicle EP”.
Repte: Desxifrau el codide colors per obtenir una nova pista!

Prova 5 PROVA 5: "Els simbols secrets" (Icones per lletres)
Explicacié: L'ultima pista esta amagada en una serie de simbols. Cada icona
representa una lletrai només els espies més habils podran entendre-la.
Material necessari: Imprimible “Els simbols secrets. Icones per lletres 1. 2n cicle EP”,
“Els simbols secrets. Icones per lletres 2. 2n cicle EP”, “Els simbols secrets. Icones per
lletres 3. 2n cicle EP”.
Repte: Traduiu les icones en lletres per descobrir la darrera pista!
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Activitat
d’ampliacié

A cada prova, 'alumnat descodificara un missatge ocult mitjangant diferents formats.
Un cop resolt, de manera cooperativa, podran crear els seus propis missatges ocults,
jasiguiindividualment o en parelles, utilitzant el mateixformat que han treballat a cada
prova. Aquests missatges podran ser descodificats pels companys durant la mateixa
sessi6é o0 en una altra, segons el temps disponible.

Com aalternativa, després de completar les cinc proves, els alumnes podran treballar
cooperativament per idear una nova manera d’enviar missatges ocults emprant un
format diferent, com ara formes geometriques, sequiencies de colors, codis numerics,
pictogrames o combinacions de sons i ritmes.

Aquesta activitat fomentara la creativitat i els animara a explorar diferents sistemes de
codificacio.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Coneixement del medi natural, social i cultural.

Matematiques. Llengua catalanai literatura.

Espais | Aula (transformada per ambientar l'escape room)
Possibilitat d'utilitzar altres espais de l'escola per ampliar
l'experiencia (biblioteca, sala d'actes...).

Tecnologies | Projector o pantalla digital (opcional, per a la introduccié i/o
resolucié final).
Mobil antic (per a la prova 1).

Materials | Imprimibles.

Paper, boligrafs, colors.

Objectes quotidians amb codis de barres (prova 2).
Simbols o icones impreses (prova 5).

Sobres (per personalitzar el lliurament de pistes).
Opcional: Decoracié per ambientar l'espai com a centre
d'espionatge.

Opcional: Premi per l'equip guanyador (diploma d'espia,
etc.).

Agrupaments | Grups de 4-5 alumnes (fomentar el treball cooperatiu).

Habilitats i destreses | Comunicacio efectiva.
Resolucié de problemes.
Pensament logic i deductiu.
Interpretacié de codis i simbols.
Creativitat.

Treball en equip.

Gestio deltemps.

Rutines del pensament | Veig, penso, em pregunto: Observar les pistes i analitzar-les.
Para, pensa, comparteix: Abans d'actuar, reflexionar
individualment i compartir idees amb l'equip.

Descompon, raona, aplica: Divideix el problema, analitza’li
aplica una solucio.
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Habit mental | Persistencia (no rendir-se davant la dificultat).
Pensar de manera flexible (canviar d'estrategia si cal).
Esforgar-se per la precisio.

Aprendre a pensar técniques | Brainstorming per generar idees.
Elaboracié d'hipotesis.
Experimentacid i prova-error.
Analisi de patrons i seqliencies.

Habilitats Emocionals | Autocontrol (mantenir la calma sota pressio).

Empatia (entendre les perspectives dels companys).
Resiliencia (superar la frustracio).

Confianga (creure en les propies capacitats i les de l'equip).

Tecniques cooperatives | Debats cooperatius.

Discussié estructurada amb estructura 1,2,4 (per assegurar
la participacié de tots).

Consens per a la presa de decisions.

Recursos Personals | Docent (guia i facilitador de 'activitat).
Opcional: Altres docents per ajudar a supervisar i dinamitzar
l'activitat.

Altres | Musica de fons (per crear ambient).
Crondmetre (per controlar el temps).
Pistes addicionals (per oferir ajuda si els equips s'encallen).

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A1 Coneixement del medi natural, social i cultural

3P CMNSC 3.2. Dissenyar possibles solucions als problemes plantejats d'acord amb técniques
senzilles dels projectes de disseny i pensament computacional, mitjangant estrategies basiques de
gestié de projectes cooperatius, tenint en compte els recursos necessaris i establint criteris concrets
per avaluar el projecte.

3P CMNSC 3.3. Desenvolupar un producte final que doni solucié a un problema de disseny, provant
en equip, diferents prototips o solucions digitals i utilitzant de manera segura les eines, dispositius,
tecniques i materials adequats.

A2 Matematiques

3P MAT 3.1. Formular conjectures matematiques senzilles investigant patrons, propietats i relacions
de forma guiada.

3P MAT 8.1. Treballar en equip de manera activa, respectuosa i responsable, mostrant iniciativa,
comunicant-se de manera efectiva, valorant la diversitat, mostrant empatia i establint relacions
saludables basades en el respecte, la igualtat i la resolucié pacifica de conflictes.

A3 Llengua catalanaii literatura

3P CAT 6.2. Compartir els resultats d’'un procés de recerca senzill, individual o grupal, sobre algun
tema d’interés personal o ecosocial, realitzat de manera acompanyada.

Avaluacio \ Criteris de qualificacié
Rubrica amb nivells d’assoliment: Inicial, en procés, assolit i excellent.
Avaluacio ‘ Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié per a la Missio de Desxiframent de Codis de l'Agent X.
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