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Learning ages
@ Resources’ 5+

g Let's Go Code!
£) Activity Set |

pieces

Rlizas « pibtes + beile

DESCOBRIM EL LET'S GO CODE"!

Made with GRAVINA ]


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Que és el Let's go code?

AMB AQUEST JOC FAREM DE ROBOTS | DE PROGRAMADORS
FAREM SERVIR FLETXES PER DIR-LI CAP ON HA D'ANAR.

CAMINAREM PER DAMUNT DEL CAMi DE COLORS SEGUINT LES INSTRUCCIONS, COM S|
FOSSIM NOSALTRES EL ROBOT!

| —
Made with GRVINA |


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

| SOM ROBOTS 1
B ke, #2654 PROGRAMADORS
2 Let's Go Code!

o QUEESUNROBOT?

o QUEES UN PROGRAMADOR?
o QUE HI HA DEDINS LA CAPSA?
. ESUNJOC?

o ESUN TRENCACLOSQUES?
o TE PECES DIFERENTS?

o&] Activity Set

Made with GRMIMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Components del kit

@%’ PECES D'ESTORA
20 PECES DE GOMA EVA (22,8 X 22,8 CM)

@) CARTES

20 CARTES DE CODIFICACIO A DOBLE CARA

(°°)y TARGETES D'ACCIO
ROBOTS, ENGRANATGES, MOLLES, FLETXES | CREUS

Made with GARIIA  J


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Les cartes de codificacio

INDIQUEN MOVIMENTS QUE HA DE FER EL ROBOT

%

ENDAVANT, ENRERE, GIR, SALT...

CREEN SEQUENCIES
Q COMBINEN ACCIONS EN ORDRE

COMBINABLES
B INFINITES POSSIBILITATS CREATIVES

Made with GRINA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

CREEM UN RECORREGUT!

PAS 1

DISPOSEM ESTORETES PER FER UN RECORREGUT

PAS 2

UN NIN FARA DE ROBOT

PAS 3

PLANIFIQUEM CAMI FINS LA META

| Made with GRMIIA |


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Programem amb el cos

1 Seleccio
ESCOLLIM TARGETES DE MOVIMENT

2 Interpretacio
UN ALUMNE FA DE "ROBOT"

3 Execucio
SEGUEIX LA SEQUENCIA PAS A PAS

4 Benefici
DESENVOLUPA MOTRICITAT | ORIENTACI



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Exemples de seqiiencies

1 Seqiliencia basica
ENDAVANT, ENDAVANT, GIR DRETA, ENDAVANT

2 Repte mitja
ENDAVANT, GIR ESQUERRA, SALT, ENDAVANT

3 Repte avancat
ENDAVANT, GIR, ENRERE, SALT, GIR, ENDAVANT

Made with GRMIA



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Reptes cooperatius

TREBALL EN EQUIP PER RESOLDRE LABERINTS
REPTES PROPOSATS PER MESTRES 0 ALUMNES

DISCUSSIO GRUPAL PER TROBAR SOLUCIONS

Made with GRINA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Que aprenem jugant?

Pensament logic
RESOLUCIG DE PROBLEMES SEQUENCIALS D

Creativitat ®
DISSENY DE SOLUCIONS ALTERNATIVES

Organitzacio
SEGUIMENT ORDENAT D'INSTRUCCIONS

Treball en equip
COLLABORACIG PER ASSOLIR OBJECTIUS

Made with GRMMA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Conclusio: Fem de programadors!

NENS PROTAGONISTES DEL SEU APRENENTATGE
PROGRAMACIO DIVERTIDA | FiSICA

CADA PARTIDA, NOVA AVENTURA DE CODIFICACIO

| Made with GAINIA ]


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

