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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracio: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 3rcicle 5¢i6e Taller
Titol
Activitats amb patrons
Objectius

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capagos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

Activitat introductoria

Presentar el material (figures geometriques i Policubs) fer alguna activitat de manipulacio Lliure.
Explicar la forma de cada pecaii els diferents colors. Classificar per formes i color, fer comptatge, etc.

Competéncies

Plurilingie Comunicaci6 Linglistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A2 Matematiques

3P MAT C.1.1. Figures geometriques en objectes de la vida quotidiana: identificacio i classificacié
atenent els seus elementsi a les relacions entre ells.

3P MAT C.1.2. Tecniques de construcci6 de figures geometriques per composicio i descomposicio,
mitjancant materials manipulables, instruments de dibuix i aplicacions informatiques.

3P MAT C.1.3. Vocabulari geometric: descripcid verbal dels elements i les propietats de figures
geometriques.

3P MAT D.1.1. Estrategies d'identificacio, representacio (verbal o mitjangant taules, grafics i notacions
inventades) i prediccié raonada de termes a partir de les regularitats en una colleccié de numeros,
figures o imatges.

3P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacidé, modificacié i creacié d'algorismes senzills
(sequiencies de passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions
niades i condicionals, representacions computacionals, programacidé per blocs, robotica
educativa...).

3P MAT F.2.1. Respecte per les emocions i experiéncies dels altres davant les matematiques.
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Activitats / Sessions

Sessio 1 Creacio de patrons donades unes condicions. Han de construir les figures
Activitat 1 presentades usant el nombre de peces indicades a la llegenda.
Sessi6 2 Completar les simetries suggerides amb els Pattern Blocks duent a terme una
Activitat 2 classificacié i comptatge previs de les peces necessaries per a poder dur-les a
terme.
Sessi6 3 Codificar patrons donats i representar-los damunt una graella indicant el nombre
Activitat 3 de policubs de cada columna.
Sessi6o 4 . . - . . . s .
. . Construir les figures indicades seguint les instruccions d’un text, usant els policubs.
Activitat 4
Sessi6 5 Codificar un patré de policubs de base 3x3 i representar-ne l'algat, la planta i el
Activitat5 perfil en una graella.
Activitats Establir relacions entre les distintes figures.
d’ampliacié Treballar les fraccions i definir quina fraccid representa cada tipus de figura en
determinats patrons.
Elaborar patrons propis i modificar-los usant la semblancga i la proporcionalitat.
Altres activitats d’ampliacié: Creamat.

Recursos
Correspondéncia programacié aula | Matematiques.
Espais | Aula.
Tecnologies
Materials | Policubs i Pattern Blocks. Imprimibles.
Agrupaments | Gran grup, parelles i individual.

Habilitats i destreses

Creativitat i imaginacio. Comunicacio orali escrita. Treball
en equip i cotlaboracié.

Rutines del pensament

Comparar i contrastar, Descompon-raona-aplica,
Atencid i concentracid. Creativitat, imaginacié i innovacio.

Habit mental

Pensament interdependent.

Aprendre a pensar tecniques

Classificacio i categoritzacié. Jocs de logica. Pensament
visual. Reflexio individual

Habilitats Emocionals

Tolerancia a la frustracid. Capacitat d'escoltar. Collaboracié
i treball en equip. Autocontrol emocional.

Tecnigues cooperatives

Pell de l'estrug. Full giratori. Lectura compartida.

Recursos Personals

Docent, especialista de suport.

Altres

Avaluacio

Criteris d’avaluacio

A2 Matematiques

3P MAT 2.1. Seleccionar entre diferents estrategies per resoldre un problema, justificant Ueleccid.

3P MAT 2.2. Obtenir possibles solucions d'un problema seleccionant entre diverses estratégies conegudes de
manera autonoma..

3P MAT 3.1. Formular conjectures matematiques senzilles investigant patrons, propietats i relacions de forma

guiada.
Avaluacio \ Criteris de qualificacié
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Es defineixen cinc graus d’assoliment que es concreten en:

Completament: Assoleix els objectius o dimensions de forma totalment satisfactoria.
Majoritariament: Assoleix els objectius o dimensions de forma gairebé totalment satisfactoria.
Suficientment: Assoleix els objectius o dimensions de forma prou satisfactoria.

Poc: Li costa assolir els objectius o dimensions o les realitza amb molta ajuda.

Gens: no assoleix els objectius o dimensions ni amb ajuda.

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Observacio directa: el docent pren nota, al llarg de les diferents sessions, de com es van
resolent les diferents activitats. Aprofita els diferents moments de les activitats per a ajudar
l'alumnat a avancar en el seu procés d’aprenentatge, tant a nivellindividual com al grup classe.

e Rubrica.
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