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PROPOSTA DIDACTICA
Data d’elaboracié: | Curs 2024/25
Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Infantil 2n cicle 4t,5¢ei 6¢e Taller
Titol
Activitats amb patrons
Objectius

g) Iniciar-se en les habilitats logiques i matematiques, en la lectura i l'escriptura, i en el moviment, el
gestielritme.

Activitat introductoria

Presentar el material, figures geometriques (Pattern Blocks) i policubs. Fer alguna activitat de
manipulacié Wiure. Explicar la forma de cada pecai els diferents colors. Classificar per formes i color,
fer comptatge, reconeixement per tacte etc.

Competéncies

Plurilingiie Comunicaci6 Linglistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressioé cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluaci¢ i creacio

Sabers basics / Continguts

A2 Descobriment i exploracié6 de ’entorn

21 A2 A S1 Qualitats o atributs dels objectes i materials. Relacions d’ordre, correspondéncia,
classificacié i comparacio.

21 A2 A S5 Nocions espacials basiques en relacié amb el propi cos, els objectes i les accions, tant en
repds com en moviment.

21 A2 B S1 Pautes per a laindagacié en Uentorn: interés, respecte, curiositat, sorpresa, questionament
i desitjos de coneixement.

21 A2 B S6 Processos i resultats. Troballes, verificacié i conclusions.

Activitats / Sessions

Sessié 1 Copia de patrons amb Pattern Blocks damunt la imatge.
Activitat 1 Construir diferents patrons copiant el model i tenint en compte el numero de figures
a utilitzar.
Sessio6 2 Simetries sobre el model amb Pattern Blocks.
Activitat 2 Construir diferents simetries copiant elmodeli tenint en compte el niumero de figures
a utilitzar.
Sessi6o 3 Copia de patrons amb policubs.
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Activitat 3 Construir el patré amb policubs, copiant la imatge de cada targeta. Tenir en compte
elnombre de peces, el colori la posicid.
Sessio 4 Patrons encadenats.
Activitat 4 Construir els diferents patrons amb els policubs, seguint l'itinerari marcat.
Acolorir els patrons aconseguits a la fitxa corresponent.
Sessi6o 5 Construcciod de patrons sense color.
Activitat 5 Comptar el nombre de policubs necessaris i construir el patrd, sense condicié de
color pero si de numero.
També es pot proposar fer- ho donant opcions de colors i que l'alumnat inventi el
patré amb uns colors i nimero determinat.
Activitats Aquestes activitats es poden anar ampliant utilitzant aquest mateix material per

d’ampliacié

altres nivells i/o cicles amb més dificultat de forma que lUalumnat pugui anar
avancant en el seu progrés.
Altres activitats d’ampliacié: Creamat.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Descobriment i exploracié de 'entorn.

Espais | Aula.

Tecnologies

Materials | Policubs i Pattern Blocks. Imprimibles.
Possibilitat d’imprimir el Patterns Blocks amb impressora
3D.

Agrupaments | Gran grup, parelles i individual.

Habilitats i destreses | Creativitatiimaginacié. Comunicacio oral. Treball en equipii
collaboracio.

Rutines del pensament | Comparar i contrastar, Descompon-raona-aplica

Habit mental | Atencid i concentracié. Creativitat, imaginacid i innovacio.
Pensament interdependent

Aprendre a pensar tecniques | Classificacié i categoritzacié. Jocs de logica. Pensament

visual. Reflexié individual.

Habilitats Emocionals | Tolerancia a la frustracio. Capacitat d'escoltar. Collaboracio

i treball en equip. Autocontrol emocional.

Tecniques cooperatives | Pell de l'estrug. Full giratori.

Recursos Personals | Docent, especialista de suport.

Altres

Avaluacio

Criteris d’avaluacio

A2 Descobriment i exploracio6 de U’entorn

21 A2 C 1.1. Establir diferents relacions entre els objectes a partir de les seves qualitats o atributs, i
mostrar curiositati interes.

21 A2 C 1.2. Emprar els quantificadors basics més significatius en el context deljoc i en la interaccid

amb els altres.

21 A2 C 2.4. Utilitzar diferents estratégies per a la presa de decisions amb progressiva autonomia,
afrontant el procés de creacio de solucions originals en resposta als reptes que se li plantegin.
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21 A2 C 2.5. Programar sequencies d’accions o instruccions per a laresolucié de tasques analogiques
i digitals, i desenvolupar habilitats basiques de pensament computacional.

Avaluacio Criteris de qualificacio

Es defineixen cinc graus d’assoliment que es concreten en:

Completament: Assoleix els objectius o dimensions de forma totalment satisfactoria.
Majoritariament: Assoleix els objectius o dimensions de forma gairebé totalment satisfactoria.
Suficientment: Assoleix els objectius o dimensions de forma prou satisfactoria.

Poc: Li costa assolir els objectius o dimensions o les realitza amb molta ajuda.

Gens: no assoleix els objectius o dimensions ni amb ajuda.

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Observaci6 directa: el docent pren nota, al llarg de les diferents sessions, de com es van
resolent les diferents activitats. Aprofita els diferents moments de les activitats per a ajudar
lalumnat a avancgar en el seu procés d’aprenentatge, tant a nivell individualcom al grup classe.

e Rubrica d’avaluacié.
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