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de Desenvolupament Educatiu

PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracio: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 2ncicle 3ridt Taller
Titol
Aprenem jugant amb regletes
Objectius

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capagos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

i) Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

Activitat introductoria

Experimentar lliurement amb regletes de Cuisenaire, cercant patrons: nombres, colors, mides...

Competéncies

Plurilingtie Comunicacid Linguistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacid i creacié

Sabers basics / Continguts

A2 Matematiques

2P MAT A.1.1. Estrategies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio del comptatge a la
grandaria dels numeros en situacions de la vida quotidiana en quantitats fins al 9999.

2P MAT A.2.1. Estratégies i técniques d'interpretacié i manipulacié de l'ordre de magnitud dels
numeros (desenes, centenes i milers).

2P MAT A.3.1. Estrategies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.

2P MAT A.3.3. Construccié de les taules de multiplicar recolzant-se en nombre de vegades, suma
repetida o disposicid en quadricules.

2P MAT A.3.4. Suma, resta, multiplicacid i divisié de nombres naturals resoltes amb flexibilitat i sentit
en situacions contextualitzades: estrategies i eines de resolucié i propietats i Us de diferents materials
manipulatius.
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2P MAT A.4.2. Nombres naturals i fraccions en contextos de la vida quotidiana: comparacio i
ordenacio.

2P MAT B.2.1. Estrategies per realitzar la mesura amb instruments i unitats no convencionals (repeticié
d'una unitat, us de quadricules i materials manipulatius) i convencionals.

2P MAT C.1.4. Propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions: exploracié mitjancant
materials manipulables (quadricules, geoplans, policubs, etc.) i el maneig d'eines digitals (programes
de geometria dinamica, realitat augmentada, robotica educativa, etc.).

2P MAT D.2.1. Procés pautat de modelitzacié usant representacions matematiques (grafiques,
taules...) per facilitar la comprensi¢ i la resolucio de problemes de la vida quotidiana.

2P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacié i modificacio d'algorismes senzills (regles de jocs,
instruccions sequencials, bucles, patrons repetitius, programacio per blocs, robotica educativa...).

Activitats / Sessions

e Repartir una quantitat entre un nimero de grups.

Activitat 1 e Hauremde canviar lesregletes per un nimero de regletes igual als grups amb

Divisi6 els quals hem de repartir i que les regletes coincideixin amb la longitud el
nombre inicial

e Elresultat de la divisié és el que aconsegueix un dels grups.

e Siladivisio no és exacta fer el repartiment i deixem el que sobra com a resta.

e Descobrir el patré que es repeteix a partir d’'una imatge o construccié.
Activitat 2 e Repetir el patr6 donat tantes vegades com s’indiqui.
Reconeixement e Observar un grup de regletes de diferents colors i mides. Tapar i retirar una

de patrons regleta intentant que descobreixin quina falta.

e Creaci6 lliure de patrons.

e Assignar diferents valors a les regletes (per exemple: una poma= 2, un platan
Activitat 3 = 3, una taronja = 4).
Abstraccio, joc e Donar als alumnes una situacié concreta, com ara "compreu 3 maduixes i 2

de les fruites platans".

e Utilitzar les regletes per representar la compra: 3 regletes de longitud 2
(pomes) i 2 regletes de longitud 3 (platans).

o Alinear les regletes per calcular el cost total de la compra una vegada els
facilitem el preu de cada fruita.

e Donar als alumnes la tasca de crear un rectangle utilitzant regletes de

Activitat 4 diferents longituds.
Disseny e Escriptura de les instruccions (algoritme) per completar la tasca, com ara
Algoritmic

“colloca una regleta de longitud 4, després una de longitud 3 a un dels
costats, etc."

e Seguir les instruccions per construir la figura.

e Cadagrup crea lalgoritme d’unafigura i, per torns, donar les instruccions als
altres per crear-la.
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Han de collocar lesregletes corresponents a cada nimero en forma de rectangle (per

Activitat 5 exemple en el cas del numero 6 o del 3x2 posarem dues regletes de tres).
Aprenentatge \ . L. . s .
de les taules de Debat de perque alguns numeros tenen varies solucions i d’altres només una.
multiplicar Observant cada rectangle de regletes han de posar la longitud de la base i altura del
rectangle. A continuacio dir el resultat de la multiplicacio.
Comprovacio del resultat aixecant les regletes i veient la targeta amb el nimero.
L’activitat es fa per torns.
Donar als alumnes diverses regletes de Cuisenaire de diferents longituds. Presentar
Activitat 6 un problema de multiplicacid senzill (per exemple, 3 x 4). Ultilitzar les regletes per

Resolucié de
Problemes de

representar cada numero (tres regletes de longitud 4).
Alinear les regletes per trobar el producte total (regleta de longitud 12).

Multiplicar Reflexié: Debatre com la descomposicié del problema els ha ajudat a trobar la
solucio.
Han de canviar el valor de les regletes per veure com afecta el resultat. Passes:
Activitat 7 e Donaals alumnes unatascaon han de representar una suma amb variables.
Variables Per exemple, una suma de regletes de longitud variable.
e Assignen diferents valors a les regletes i calculen la suma per veure com
canvien els resultats.
e Discuteixen com el canvi de valors afecta el resultat final.
Repetir una accio fins a complir una condicié. Passes:
Activitat 8 e Dona als alumnes una tasca de sumar regletes fins arribar a una longitud
Buclesi

Esdeveniments

especifica, com ara 20.

e Fes que crein un bucle on repeteixin la suma de regletes de longitud 5 fins
que la suma total sigui 20.

e Alineen les regletes per assegurar-se que han complert la condicid.

Recursos

Correspondéncia programacié aula

Matematiques.

Espais | Aula grup de referéncia.
Tecnologies
Materials | Regletes Cuisenaire, Imprimibles.
Agrupaments | Individual, parelles, petit grup.

- Habilitats per a resolucié de problemes (descomposicid,
pensament logic i algoritmic, abstraccid, etc.).

- Habilitats linguistiques i cognitives (comprensid i expressio
orali escrita, creativitat, imaginacio, etc.).

Habilitats i destreses
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- Habilitats emocionals i socials (treball en equip, lideratge,
empatia i expressio d'emocions).

Rutines del pensament | Pensament critic, compartir punts de vista, connexié entre
idees, sintesi i organitzacio d’idees, generar, connectar i
ordenar idees, “zoom in”, etc.

Habit mental | Potenciacié de la imaginacid, la resolucié de problemes, la
creativitat, curiositat i fer-se preguntes, la perseveranca,
pensament flexible, atencid, control d’impulsos, etc.

Aprendre a pensar tecniques | Tecniques de Pensament Critic: questionament, analisi,
sintesi i avaluacio .

Tecniques de Pensament Creatiu: brainstorming, debats,
mapes mentals, etc.

Habilitats Emocionals | Treball en equip, empatia, comunicacio efectiva, resolucié
de conflictes, autoconfianga, autocontrol, tolerancia a la
frustracié i flexibilitat.

Tecniques cooperatives | Pluja de idees, foli rotatori, recerca en grup, etc.

Recursos Personals | Docent, especialista de suport.

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A2 Matematiques

2 MAT 2.1. Comparar entre diferents estrategies per resoldre un problema de manera pautada.

2P MAT 3.1. Analitzar conjectures matematiques senzilles investigant patrons, propietatsirelacionsde
manera pautada.

2P MAT 4.1. Automatitzar situacions senzilles de la vida quotidiana que es realitzin pas a pas o
segueixin una rutina utilitzant de manera pautada principis basics del pensament computacional.

2P MAT 6.2. Explicar els processos i idees matematiques, els passos seguits en la resolucié d'un
problema o els resultats obtinguts, utilitzant un llenguatge matematic senzill en diferents formats.

2P MAT 8.1. Treballar en equip de manera activa i respectuosa, comunicant-se adequadament,
respectant la diversitat del grup i establint relacions saludables basades en la igualtat i la resolucié
pacifica de conflictes.

Avaluacio Criteris de qualificacio

e Valoracio del treball en equip (25%)

e Valoracioé d’intervencions realitzades (25%)

e Valoracio de capacitat de lideratge (25%)

e Valoracid de Uexposicio e la tasca (divisié de la tasca, grau d’implicacid, participacid, etc.)
(25%)

Avaluacio \ Instruments d’avaluacio

e Observacio6 directa.

e Figures elaborades.

e Explicacio de les figures a la resta de companys.
e Rubrica d’avaluacié i/o llista de control.
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