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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Infantil 2n Cicle 6e Taller
Titol
Eltren Arc de Sant Marti i El secret del castell de U'oruga
Objectius

f) Desenvolupar habilitats comunicatives en els diferents llenguatges i formes d'expressié i les dues

llengues oficials.
g) Iniciar-se en les habilitats logiques i matematiques, en la lectura i l'escriptura, i en el moviment, el

gestielritme.

Activitat introductoria

Activitat introductoria (Gran Grup - 10-15 minuts):
Inici: Benvinguda. Presentacio del Tren Arc de Sant Marti (l'Unic LEGO Coding Express de la
classe) i el seu paper magic com a "tren de tots".
Narracié Concentrada: Explicar una versié breu i dinamica del conte "El Tren Arc de Sant Marti
i el Secret del Castell de I'Oruga", centrant-se en els punts clau per als reptes:
o ElTren Arc de Sant Marti ha d'anar a 'Estacié Maritima per repostar.
o Ala, trobara una ampolla amb un missatge del Peix Irisat i les peces d'un castell
desordenades.
o Uncopresolt el missatge, el Peix Irisat guiara el tren al bosc per trobar 'Oruga Boluda.
o La missio final és construir el castell perque l'Oruga hi pugui fer festes i convidar els
seus amics.
Presentacio del Repte Global: "Avui farem tot aquest viatge i ajudarem el Peix Irisat i 'Oruga
Boluda en un sol gran repte, amb el nostre tren! Estem preparats?"
Organitzacio dels Equips (per als reptes de manipulacid): Distribuir lalumnat en grups de 5.
Explicar que el tren sera de tots, perdo que en alguns moments de repte, cada equip tindra la
seva propia missio.

Competeéncies

Plurilingle Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria

Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre

Emocional Conscienciai expressio6 cultural

Emprenedora Fisica i motriu

Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio
Sabers basics / Continguts
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A3. Comunicacio i representacio de la realitat

2|1 A3 A S3 Convencions socials de Uintercanvi linglistic en situacions comunicatives que
potenciin el respecte i la igualtat: atencid, escolta activa, torns de dialeg i alternanga. (Per la
constant interaccié i coordinacio grupal).

21 A3 C S1 El llenguatge oral en situacions quotidianes: converses, jocs d’interaccio social i
expressio de vivencies. (Per l'Us continu del llenguatge en el dialeg i la verbalitzacié de
l'experiencia).

21 A3 C S4 Verbalitzacio de la sequencia d’accions en una acci6 planificada. (Directament
relacionat amb la programacioé del tren i el pensament computacional).

2l A3 D S6 Altres codis de representacié grafica: imatges, simbols, nombres... (Per la
interpretacio de les peces de codificacié de LEGO Coding Express).

21 A3 G S1 Materials especifics i inespecifics, elements, técniques i procediments plastics.
(Per la construccioé dels castells amb peces de LEGO i la creativitat amb elements diversos).
2l A3 | S1 Aplicacions i eines digitals amb diferents finalitats: creacid, comunicacio,
aprenentatge i gaudi. (Per l'Us central de LEGO Coding Express com a eina digital en totes les
seves facetes).

Activitats

Sessio 1 | Repte 1: El Repostatge Maritim i el Missatge Secret (25 min)

Inici:

Tot el gran grup al voltant del circuit. El docent presenta el primer repte: "El Tren Arc de
Sant Marti ha d'arribar a 'Estacié Maritima per repostar i trobar el missatge secret del
Peix Irisat."

Desenvolupament:

— Programacio Collectiva del Tren: Lalumnat, per torns o amb la guia del mestre,
van seleccionant les peces de codificacié per programar el tren i fer-lo arribar a
'Estacié Maritima. Tots observen el moviment i el corregeixen si cal.

— Uncop eltren arriba, un docent obri una botella que hi conté un missatge que els
explica que han de classificar les peces que se’ls han donat a les bossetes.

— Repte d'Ordenacié del Peix Irisat (per equip): "El Peix Irisat vol que ordeneu
aquestes peces del castell. Com les ordenareu?" Cada equip, al seu espai
designat, classifica les peces que li han tocat.

— Eldocent passa pels equips, confirmant l'éxit del repte i refor¢cant la importancia
de l'ordenacio i la creativitat.

Reforg:
Eldocent acompanya cada grup, fent preguntes com "Per que heu posat aquestes peces

juntes?" o "Quina peca creus que seria millor aqui?". Reforgca la importancia de
l'ordenacié i la diversitat de solucions.

Ampliacié:
Poden ajudar aun altre grup a organitzar les seves peces o pensar en una manera diferent
de classificar-les.
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Tancament:

El docent passa pels equips, confirmant l'éxit del repte i reforcant la importancia de
l'ordenaci6 i la creativitat (agraiment del Peix Irisat, que "li encanta la vostra manera
d'ordenar-ho!").

Repte 2: L'Aventura al Bosc i la Construccio de Castells Originals (35 min)

Inici:

Tot el gran grup al voltant del circuit. El docent llegeix la segona part del conte: el Peix
Irisat agraeix l'ajuda i guia el tren cap al bosc per trobar 'Oruga Boluda i el cofre. "Ara el
tren ha d'anar del mar al bosc! L'Oruga Boluda no té un planol, perd vol que construiu el

castell més original i creatiu amb les peces que us han tocat!"

Desenvolupament:

— Programacié Collectiva del Tren: Els infants, per torns o amb la guia del mestre,
programen el tren per fer el trajecte de 'Estacié Maritima al Bosc. El tren arriba al
punt on cada equip té les seves peces classificades.

— Un cop al Bosc, cada equip troba les seves peces. L'Oruga Boluda (ninot/docent)
els explica la missié de la composicio lliure.

— Repte de Construccié (per equip i de composicié liure): Amb les peces
classificades del Repte 1, cada equip construeix el seu propi castell. Es
fomentara la llibertat creativa i l'enginy per fer construccions Uniques amb les
peces que han tocat. Representacio grafica: Un cop el castell de cada equip esta
acabat, els infants realitzen un dibuix del seu propi castell construit, per
"recordar-lo".

Reforg:

El docent anima els equips a experimentar amb les formes i colors de les peces,
recordant que no hi ha una unica manera de construir. Ajuda a superar frustracions si
alguna pega no encaixa com s'esperava.

Ampliacid: Els equips poden intercanviar una o dues peces amb un altre grup (si ho
desitgen) per veure si poden millorar o canviar la seva construccio. Es pot suggerir afegir
un element simbolic al castell (una bandera, una porta especial).

Una altra opcid, pot ser: El tren pot fer petits trajectes per "transportar” les peces al lloc
de construccio si és necessari.

Tancament:

Cada grup mostra el seu castell als altres. Es destaquen les "construccions originals".
"Quin castell tan especial heu fet amb les vostres peces! L'Oruga Boluda esta molt
contenta!"

Repte 3: El Castell Gegant per a la Gran Festa (15 min)

Inici:
Es convida a tot el gran grup a observar els castells dels companys. "Quins castells més
bonics i originals! Perd I'Oruga Boluda vol fer una gran festa! | per convidar MES amics,
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necessita un castell GRAN! Podem unir tots els nostres castells i peces per fer un sol
castell gros per a tots?"
Desenvolupament:

— Designar un gran espai central a l'aula on es construira el castell gegant.

— Els infants, ara collaborant entre equips, comencen a "desmuntar" els castells
dels diferents equips.

— Comenga la construccio6 collectiva del castell gran i creatiu, utilitzant totes les
peces disponibles (la barreja de peces "estandard" i "a l'atzar" fomentara una
construccié molt original i diversa).

Reforg:
El docent guia la collaboracio, suggerint com encaixar peces diferents o com construir
estructures més altes. "Com podem fer aquesta torre més forta amb les peces que
tenim?"

Ampliacié:

Sieltemps ho permet, es pot demanar als infants que pensin en una "historia" del castell
gran.

Una altra proposta pot ser transportar les peces del tren de la seglent forma: Per torns,
els equips programen el Tren Arc de Sant Marti per "recollir" les peces del seu castell i
"lliurar-les" al punt central del castell gegant. Aix0 es pot fer per equips, amb cada equip
programant el tren per una part del trajecte de recollida i lliurament.

Tancament:
Es fa una "volta d'observacié" al castell gran en construccid. "Quin castell més gran i
diferent estem fent entre tots! Segur que ['Oruga Boluda estara encantada!"

Repte 4: Bucle de Benvinguda dels Amics de 'Oruga (15 min - Ampliacié i Tancament
Final)

Inici:

Elcastell gegant ja esta prenent forma o acabat. "L'Oruga Boluda esta molt contenta amb
el seu castell gran!

Opcid1:Els amics i amigues de 'Oruga Boluda arriben al castell gran on fan una gran
festa.

Opcid2: Perod els seus amics estan a punt d'arribar per la festa! Podem fer que el Tren Arc
de Sant Marti els porti sense parar amb un bucle, com si la festa no s'acabés mai?"

Desenvolupament:

— Construccio del Bucle: Tot el gran grup coltlabora per afegir vies al circuit ja
muntat per crear un bucle tancat al voltant del castell gegant (o que el travessin,
si és possible). Aquesta part requereix la coordinacié de tots en la collocacié de
vies.

— Espresenten els "amics de l'Oruga" (animals de joguina petits).

— Programacié del Bucle de Benvinguda: Els infants, per torns o amb la guia del
mestre, programen el Tren Arc de Sant Marti perqué circuli per aquest bucle,
"transportant” els amics de l'Oruga al castelli fent "festes" amb els sons del tren.
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Reforg:
Si el bucle no funciona, el docent guia la "depuracié d'errors": "On creieu que el tren

s'atura? Quina peca ens falta o no esta ben posada?" Es pot recordar el concepte de
"repeticid” (bucle).

Ampliacié:

Es poden afegir més "amics" a la festa o demanar als infants que crein els seus propis
"passatgers" amb plastilina o materials reciclats. En el cas que el tren doni voltes al
castell sense parar es pot improvisar una cangé que coneix 'alumnat. També 'alumnat
pot fer una teringa simulant un tren.

Tancament:

Posada en comu finalen gran grup. "Que ha fet el nostre tren? Quina festa més divertida!"

Celebracio de l'exit de tots els reptes i del gran castell construit. Recollida de material.

Recursos
Correspondéncia programacié aula | Comunicacié i representacio de la realitat.
area curricular
Espais e Aulaamb circuit de vies i estacions muntat

previament (Estacio d'inici, Estacié Maritima,
Bosc/zona del cofre i punt de construccié individual
per a cada grup, gran espai central per ala
construccié del castell finali el bucle del Repte 4).

e Espaisdetreball designats per a cada grup de 5
infants per a les fases de classificacié i construccio
individual.

e Pissarra o superficie on es pugui projectar el conte o
mostrar imatges del mateix.

Tecnologies e Robotde terra LEGO Coding Express (un unic kit).

e Suportvisual/audiovisual (pissarra digital, projector,
altaveus) si s'utilitza una versio digital del conte o
musica.

Materials e Imprimibles: Dibuixos o ninots dels personatges del
conte (Peix Irisat, Oruga Boluda).

e Botelles amb untap per amagar el missatge
misterios.

e Peces del castell (blocs de construccié de diferents
colors/formes, o peces de cartré/fusta), distribuides
de manera que un grup tingui un set "estandard" i els
altres grups peces a l'atzar (barreja heterogenia).

e Bossetes individuals per a cada grup.

e Vies addicionals per al muntatge del circuiti el bucle
final.

e Teles o cartolines grans per crear l'escenari (mar,
bosc).

e Animals de joguina petits (els "amics de l'Oruga").
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Materials de dibuix (paper, llapis de colors, ceres,
etc.) per alarepresentacio grafica del castell de
cada grup.

Agrupaments

Gran grup: Per a la introduccio (conte, presentacio
delrepte), les explicacions generals, la programacié
collectiva del tren, la posada en comu i el tancament
final de la sessio.

Petits grups (5 infants): Per a la realitzacio de reptes
de manipulacié (classificacié de peces, construccié
del castell de cada grup).

Inter-grups / Gran grup collaboratiu: Per ala
construccié del castell gran (Repte 3) i el bucle de
benvinguda (Repte 4), fomentant la interaccid i la
cooperacié entre tots els equips.

Habilitats i destreses

Pensament computacional: Sequenciacio,
ordenacio, depuracio d'errors (debugging), bucles,
reconeixement de patrons, descomposicié de
problemes.

Resolucié de problemes: Identificacio del
problema, planificacié de solucions, execucié i
avaluacio.

Creativitati innovacidé: Composicio lliure, disseny
original amb materials diversos, trobar solucions no
convencionals.

Manipulacié i construccid: Coordinacio
oculomanual, motricitat fina, orientacié espacial,
encaix i assemblatge de peces.

Comunicacio6 oral: Expressi6 d'idees, escolta activa,
argumentacio, dialeg i intercanvi d'opinions.
Collaboracio i treball en equip: Repartiment de
tasques, ajuda mutua, negociacio, respecte pels
torns, assumpcio de rols.

Rutines del pensament

"Veig-Penso-Em pregunto": Per a l'observacié de
les peces del castell, del circuit o del comportament
deltren.

"Qué sabem? Qué volem saber? Qué hem aprés?":
Com arecapitulacio al final de la sessié o de cada
repte.

"Comparai Contrasta": Per comparar els diferents
castells construits per cada grup.

Habit mental

Persistencia: No rendir-se davant els errors de
programacio o les dificultats en la construccio.
Escoltar amb comprensio i empatia: Atendre les
idees dels companys i del mestre.
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Pensar de manera flexible: Adaptar-se als canvis
(peces al'atzar, un sol tren), buscar alternatives.
Pensar sobre el pensament (metacognicid):
Reflexionar sobre com s'ha arribat a una solucié.
Crear, imaginar i innovar: Desenvolupar solucions
Uniquesi originals.

Preguntar i plantejar problemes: Iniciar la
indagacio i la resolucid.

Pensament interdependents: Valorar el treball en
equip i la dependencia mutua per assolir l'objectiu
comu.

Aprendre a pensar técniques

Diagrames de flux o seqliéncies: Representar el
cami del tren amb les peces de codificacié.
Classificacio per atributs: Organitzar les peces per
color, forma, mida, etc.

Depuracié d'errors (Debugging): Identificari
corregir errors en la programacié deltrenoen la
construccio.

Construccio per etapes: Dividir una tasca gran
(construir un castell) en parts més petites i
manejables.

Simulacié: Imaginar el cami del tren abans de
programar-lo.

Bucle/repeticio: Aplicar el concepte de repetir una
acci6 (el bucle del tren).

Habilitats Emocionals

Autoregulacié: Gestionar la frustracié quan el tren
no fa el que s'espera o les peces no encaixen.
Empatia: Comprendre les necessitats i emocions
dels personatges del conte (ajudar l'Oruga, el Peix
Irisat) i dels companys.

Gaudi de l'éxit compartit: Celebrar els assoliments
collectius.

Gestio del material comu: Compartir l'dnic trenii les
peces comunes de manera respectuosa.
Adaptacio al resultat imprevist: Acceptar que el
castell fet amb peces a Uatzar sera diferent del
previst.

Tecnigues cooperatives

Parelles d'ajuda: Infants ajudant-se mutuament
dins dels grups.

Grups base: Els equips de 5 infants treballant junts
en tasques especifiques.

Interaccio entre grups: Per al transport de peces al
castell gegant i la construccié collectiva.
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e "Unperatothom": Uninfant o equip manipula el
tren o les vies, pero les decisions es prenen
collectivament.

Recursos Personals e Veu narrativa del mestre: Per captivar amb el conte
i mantenir la motivacié.

e Observacié i acompanyament del mestre: Guia,
facilita, fomenta la participacio, resol dubtes i dona
suport emocional.

e Actitud d'escolta activa i flexibilitat del mestre:
Per adaptar-se a les respostes i propostes dels
infants.

Altres o Connexio interdisciplinaria: Llengua (narracio,
descripcid), matematiques (classificacio,
sequencia), art (dibuix, composicio), tecnologia
(robotica, programacid), coneixement del medi
(animals, espais).

o Metodologia activai ludica: Aprenentatge basat en
eljocil'experimentacio.

e Avaluacié formativa continua: Observacio constant
del procés d'aprenentatge i la participaci6 dels
infants.

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A3. Comunicacio i representacio de la realitat
21 A3 C 1.1. Participar de manera activa, espontania i respectuosa amb les diferencies individuals en
situacions comunicatives de complexitat progressiva, en funcio del seu desenvolupament individual.

a. Justificacié: Aquest criteri és clau ja que l'activitat fomenta la participacio, la interaccié
i el respecte mutu en les diverses dinamiques de grup (programacio, classificacio,
construccid) que la conformen.

2| A3 C 1.4. Interactuar amb diferents recursos digitals tot familiaritzant-se amb diferents mitjans i
eines digitals.

b. Justificacié: El LEGO Coding Express, com a eina digital central de l'activitat, fa que
aquest criteri sigui directament observable en la manipulacié i programacié que
realitzen els infants.

21 A3 C 3.2. Utilitzar el llenguatge oral com a instrument regulador de l'acci6 en les interaccions amb
els altres amb seguretat i confianga.

c. Justificacio: La necessitat de coordinacid, negociacié i resolucid de problemes durant
la programaci6 i construccid grupal fa que el llenguatge oral sigui un instrument
essencial per a la regulacié de les accions compartides.

2|1 A3 C 3.4. Elaborar creacions plastiques explorant i utilitzant diferents materials i técniques, i
participant activament en el treball en grup quan sigui necessari.

d. Justificacié: La construccio dels castells, tant individual com collectiva, utilitzant les
peces de LEGO, constitueix una clara manifestacié d'elaboracié plastica amb
exploracio de materials i participacio activa.

21A3 C5.4. Expressar emocions, idees i pensaments a través de manifestacions artistiques i culturals,
i gaudir del procés creatiu.
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e. Justificacio: El gaudi del procés creatiu i l'expressio d'idees i emocions mitjancant la
construccié dels castellsieljoc simbolicamb eltren sén elements claus i directament
observables en l'activitat.

Avaluacio \ Criteris de qualificacié

Rudbrica d’avaluacié amb nivells d’assoliment:
INICIAT (Requereix suport considerable)

EN PROCES (Participa amb guia o necessita millorar)
ASSOLIT (Participa activament i amb autonomia)

Observacié de la participacio i el gaudi en l'activitat.
Capacitat de seguir instruccions senzilles.

Habilitat en la manipulacio de les peces de codificacié.
Grau d'autonomia en la realitzacio de les tasques.

Qualitat de les interaccions amb els companys.

Expressio verbali no verbal de les emocions.

Capacitat de resoldre petits problemes (depuracié d'errors).

Avaluacio ] Instruments d’avaluacio

Observacio directa i sistematica (amb registres o diari de 'educador).

Portafolis d'aula (amb fotos, videos i/o dibuixos dels circuits i histories creades pels infants).
Rubriques o escales d'observacio senzilles (per avaluar la participacio, la comprensié de
conceptes, la cooperacio).

Converses individuals i grupals (per recollir les seves impressions i comprensions).
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