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CLASSIFICAM ANIMALS AMB EL TREN:
VERTEBRATS O INVERTEBRATS?
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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura

Educacio Primaria 1r cicle 2n Taller

Titol

Classificam animals amb el tren:
vertebrats o invertebrats?

Objectius

g) Desenvolupar les competéncies logic-matematiques basiques, la generacid d'estrategies i iniciar-
se en la resolucidé de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacgos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

i) Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacio per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

) Coneéixer i valorar els animals i les plantes més proxims a l'ésser huma i adoptar maneres de
comportament que afavoreixin 'empatiai la seva cura.

Activitat introductoria

Exploracid inicial i observacio d’animals
- Activitatd’imatges o videos d’animals diversos: tortuga, papallona, formiga, peix, gos, medusa,
serp, etc.
- Conversai hipotesis: tenen esquelet? com es mouen? sén grans o petits?
- Introduccid dels dos grans grups: vertebrats (amb columna vertebral) i invertebrats (sense).
- Classificaciéo amb targetes o joguines: els alumnes colloquen els animals en dos murals o
contenidors fisics.

Competencies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensié 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacid i creacié
Sabers basics / Continguts
A1. Coneixement del medi natural, social i cultural
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1P CMNSC A.2.3. Classificacid i identificacié dels éssers vius, inclos 'ésser huma, d'acord amb les
seves caracteristiques observables.
1P CMNSC B.1.1. Dispositius i recursos de l'entorn digital d'aprenentatge d'acord amb les necessitats del
context educatiu.
1P CMNSC B.2.1. Fases dels projectes de disseny: prototipatge, prova i comunicacio.
1P CMNSC B.2.2. Materials adequats a la consecucié del projecte de disseny.
1P CMNSC B.2.3. Iniciacié a la programacié a través de recursos analogics o digitals adaptats al nivell lector de
l'alumne (activitats desendollades, plataformes digitals d'iniciacié a la programacio, robotica educativa...).
1P CMNSC B.2.4. Estrategies basiques de treball en equip.

Activitats

Sessio 1 | Inici:
Recordatori inicial i repte (10-15 min).
Recordem els dos grups d’animals i les caracteristiques clau.
Proposta del repte: “El tren ajudara a portar cada animal a l’estacio correcta segons si és
vertebrat o invertebrat.”
Desenvolupament:
Per grups muntar en recorregut amb dues bifurcacions: una part del circuit va cap a
I'estacio vertebrats, laltra part cap a U'estacié invertebrats.
Cada equip ha de decorar 'arribada i crear escenaris on viuen els diferents animals.
Reforg:
Donar la imatge del recorregut que han de muntar. (Fitxa)
Ampliacié:
- Cadagrup poden pensar endevinalles d’animalsi que 'alumnat hagi de resoldre’l.
Classificar els animals obtinguts utilitzant el recorregut.
- Podriem utilitzar el tren per classificar els animals segon un altre criteri?
(ovipar/vivipar, carnivor/herbivor, ...)
- Podem afegir més de dues respostes correctes afegint camins.
Tancament:
Posar en comu el que s’ha treballat a 'aula. Qué m’ha agradat? Que canviaria?
Recursos
Correspondéncia programacié aula | Coneixement del medi natural, sociali cultural
area curricular
Espais | Aula grup-classe.
Tecnologies | Robot de terra LEGO Coding Express.

Materials | Kit LEGO Coding Express.
Imprimibles.

Agrupaments | Petit grup i grup-classe.
Habilitats i destreses | Resolucio de problemes.
Treball en equip i cotlaboracid.
Rutines del pensament | Descompon-raona-aplica.

Habit mental | Autoreflexio, establiment d'objectius, perseveranga en
tasques dificils.
Aprendre a pensar tecniques | Plantejament de problemes.
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Habilitats Emocionals | Empatia, regulaciéo emocional, treball en equip.
Tecniques cooperatives | Projectes en grup, jocs de rol, activitats de resolucio de
problemes collectius.

Recursos Personals | Docent.
Especialista de suport/ Docent parallel/ Docent +1

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacioé
A1. Coneixement del medi natural, sociali cultural
1P CMNSC 3.1. Realitzar, de forma guiada, un producte final senzill que doni solucié a un problema
de disseny, provant en equip diferents prototips i utilitzant de manera segura els materials adequats.
1P CMNSC 3.2. Presentar de manera oral o grafica el producte final dels projectes de disseny,
explicant els passos seguits amb ajuda d'un guid.

1P CMNSC 3.3. Mostrar interes pel pensament computacional, participant en la resolucio guiada de
problemes senzills de programacio.

1P CMNSC 5.1. Reconeixer les caracteristiques, organitzacio i propietats dels elements del medi
natural, sociali cultural a través de la indagacid, i utilitzant les eines i processos adequats de manera
pautada.
Avaluacio | Criteris de qualificacio
e Rdubrica d’avaluacio:
Nivell 1 (Inicial), Nivell 2 (En procés), Nivell 3 (Assolit), Nivell 4 (Excellent)
e Observacio6 directa (individuali grupal): Valoraci6 (1-4)
e Autoavaluacié i Coavaluacio: Si/No
Avaluacio ’ Instruments d’avaluacio
e Rubrica d’avaluacio.
o Registre d’Observacio directa (individual i grupal).
o Registre d’Autoavaluacié i Coavaluacio.
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