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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracio: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 1rcicle 2n Taller
Titol
Coding my body
Objectius

f) Adquirir, en una llengua estrangera com a minim, la competéncia comunicativa basica que els
permeti expressar i comprendre missatges senzills i desenvolupar-se en situacions quotidianes.

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capagos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

Activitat introductoria

La proposta consisteix en un taller de 2 o0 3 sessions (segons la complexitat que es vulgui) per treballar
les parts del cos a 'area de llengua estrangera a partir del material “Let’s Go Code!”.
Es té en compte que alumnat ja té, almenys, una breu experiéncia previa amb el material.

Competéncies

Plurilingle Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

Ab. Llengua estrangera (anglés)

1P LES A 1.1. Autoconfianga en l'Us de la llengua estrangera.

1P LES A 1.6. Léxic elemental i d'interés per als alumnes relatiu a relacions interpersonals basiques,
habitatge, llocs i entorns proxim.

1P LES A 1.7. Iniciacié a patrons sonors i accentuals elementals.

Activitats

Introduccio:
Sessio 1 | Debat en gran grup per introduir i partir dels coneixements previs del que sap 'alumnat
sobre les parts del cos.
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Activitat en gran grup:

Amb el suport visual de la PDI (Material 1. Presentacio de diapositives) o amb les imatges
de la sessi6 2 (Material 2. Proposta d’imatges del cos huma), treball de reconeixement i
pronuncia de les diferents parts del cos que es treballaran a la proxima sessié amb el
material “Let’s Go Code!”.

Es pot fer més vivencial i significatiu si 'alumnat va assenyalant les parts del cos que es
treballen: per exemple, “Touch your...”.
Memory:

Joc en petit grup de treball de “memory”, que han d’ajuntar la imatge del cos amb la
paraula escrita (Material 3. Memory del cos huma).

Introduccio:

Explicacié en gran grup i introducci6 a lactivitat que es realitzara. Repas de les parts del
cos que es treballen.

Activitat en parelles/grup de 3:

L’activitat consisteix en treball per parelles o grup de 3, on un fara de roboti Ualtre o altres
hauran de programar (amb el material “Let’s Go Code!”) per aconseguir que el seu
company/a vagi des del punt d’inici a agafar la part del cos que volen collocar al mural del
cos huma (Material 4. Proposta de silueta per mural). Seguint les fletxes de programacié
que han collocat els seus companys, el que fa de robot (sense saber quin és el desti final)
seguira la programacio fins arribar a la part del cos.

Quan hi sigui, haura d’agafar la imatge i dir: “This is my...” i dur-ho a collocar al mural que
hi haura en gran a 'aula (Material 4. Proposta de silueta per mural) i juntar-ho amb el nom
de la part del cos. Lactivitat es va repetint canviant els rols entre companys fins a tenir tot
el mural completat.

Al material adjunt (Material 5. Proposta de recorregut i programacié d’exemple) s’exposa
una proposta de recorregut i un exemple de programacio que pot servircom aidea. El grau
de dificultat de la programacid i el recorregut es pot complicar el que faci falta segons el
nivell de lalumnat.

Sessi6 2

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Llengua estrangera (angles).
area curricular

Espais | Aula ordinaria amb espai per muntar el recorregut.
Raco o paret per cotlocar el mural.

Tecnologies | PDI.

Materials | Set Let’s Go Code.

Imatges per la PDI.

Imprimibles:

Cartells visuals amb les parts del cos.
Mural gran amb el cos huma.

Agrupaments | Gran grup.
Petits grups.
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Parelles.

Habilitats i destreses | Reconeixement i identificacié oral de vocabulari.
Coordinacié i orientacié espacial (moviment pel recorregut).
Sequenciaciod i programacio basica.

Expressio oral en llengua estrangera.

Rutines del pensament | Que sé? Qué vull aprendre? (a Uinici del debat).

Veig — Penso - Em demano (quan observen les imatges o el
mural).

Parla — Escolta — Reprodueix (durant U'activitat de parelles).

Habit mental | Curiositati atencio a les instruccions.
Persistencia per millorar U'execucio.
Flexibilitat cognitiva per canviar de rol (robot/programador).

Aprendre a pensar técniques | Pensament seqliencial i logic: planificacié dels moviments.
Resolucio de problemes senzills: ajustar la programacio.
Metacognicié basica: parlar sobre qué ha funcionati que no.

Habilitats Emocionals | Gestioé de la frustracié quan el robot no arriba on toca.
Empatia i escolta activa entre els membres del grup.
Gaudi i motivacio per Uactivitat compartida.

Tecniques cooperatives | Treball en equip (grups de 2-3).

Recursos Personals | Mestre referent.
Mestre de suport (si és necessari).

Altres

Avaluacio \ Criteris d’avaluacié

Ab5. Llengua estrangera (angleés)

1P LES 1.1. Reconeixer i interpretar paraules i expressions habituals en textos orals, escrits i
multimodals breus i senzills sobre temes frequents i quotidians de rellevancia personali proxims a la
seva experiencia, expressats de manera comprensible, clara, senzillai directa, i en llengua estandard.
1P LES 2.1. Expressar oralment frases curtes i senzilles amb informacié basica sobre assumptes
quotidians i de rellevancia per a l'alumne, utilitzant de forma guiada recursos verbals i no verbals,
recorrent a models i estructures previament presentats i parant esment al ritme, l'accentuaci6 i
l'entonacié.

1P LES 2.3. Seleccionar i aplicar de forma guiada estrategies basiques per produir missatges breus i
senzills adequats a les intencions comunicatives usant, amb ajuda, recursos i suports fisics o digitals
en funcio de les necessitats de cada moment.

Avaluacio ] Criteris de qualificacio

Sistema d’observacio continuada. Valorar el progrés i la participacio segons criteris d'observacié
qualitativa a partir dels seglients items: novell, aprenent, autonom i expert.

Avaluacio \ Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié.
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