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PROPOSTA DIDACTICA16/06/2025

Data d’elaboracio: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 1rcicle 2n Activitats
Titol
Anem de compres!
Objectius

b) Desenvolupar habits per al treball individual i en equip, habits d'esfor¢ i de responsabilitat en
l'estudi, aixi com actituds de confianca en un mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat, interes
i creativitat en l'aprenentatge i esperit emprenedor.

e) Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llengues de
comunicacid i d'aprenentatge, i desenvolupar habits de lectura.

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capagos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.

Activitat introductoria

Aquesta activitat introductoria consisteix a simular un mercat amb objectes de joguina/targetes amb
imatges i preus visibles.

Lalumnat, en grups, exploren els objectes, observen i comparen els preus, i reflexionen sobre quins
sOn més cars i quins més barats. Aquesta activitat se centra especialment en la classificacio i
comparacié: poden agrupar els objectes segons si son cars, barats o tenen el mateix preu, i ordenar-
los de menor a major preu.

Es poden fer preguntes com ara: “Quin és l'objecte més car? Quin és el més barat? Hi ha objectes amb
el mateix preu?”

Finalment, es presenta el material LET'S GO CODE i es fa una breu demostracié de com programar un
recorregut per arribar fins a un objecte determinat.

Aquesta activitat ajuda 'lalumnat a familiaritzar-se amb els conceptes de classificacié, comparacié de
preus i programacié abans d’afrontar el repte principal.

Competéncies

Plurilinglie Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciencia i expressioé cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record ‘ 4. Analisi ‘
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2. Comprensié 5. Sintesi

3. Aplicacié 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A2. Matematiques

1P MAT A.2.1. Estimacions raonades de quantitats en contextos de resolucio de problemes.

1P MAT A.3.2. Suma i resta de nombres naturals resoltes amb flexibilitat i sentit: utilitat en situacions
contextualitzades, estrategiesieines de resolucid i propietatsi Us de diferents materials manipulatius.
1P MAT F.2.2. Participaci6 activa en el treball en equip: interaccio positiva i respecte pel treball dels
altres.

A3. Llengua catalanaii literatura

1P CAT B.3.1. Interaccié oral: interaccié oral adequada en contextos informals, escolta activa,
assertivitat, resolucié dialogada de conflictes i cortesia lingUistica. L'expressié i escolta empatica de
necessitats, vivencies i emocions propies i alienes.

Activitats

Sessio 1 | Inici:

Explicacié de la tasca (presentem el repte): cada grup rebra una targeta amb el seu
pressupost i haura de seleccionar, entre els objectes disponibles, quins vol comprar per
aconseguir el maxim nombre d’objectes sense superar Uimport assignat.
Desenvolupament:

Els grups exploren els objectes i preus, identifiquen els que poden comprar i planifiquen
la seva compra. Sumen els preus dels objectes seleccionats, comproven que no superen
el pressupost i, sical, ajusten la seleccié. Amb el material LET'S GO CODE, programen el
recorregut que ha de fer el “robot” (0 un company) per passar per les estoretes
corresponentsi recollir els objectes seleccionats.

Han de seqlienciar correctament les instruccions per arribar a cada objecte en lordre
triat. Es fomenta el dialeg, la presa de decisionsii la justificacié de les opcions triades.
PReforg:

Eden treballar amb menys objectes o preus més senzills, o rebre suport per fer les sumes.
Es poden fer preguntes guiades per ajudar-los a validar els seus calculs i decisions.
Ampliacié:

Poden buscar combinacions alternatives per optimitzar encara més la compra, comparar
preus d’objectes repetits o plantejar-se reptes addicionals (per exemple, trobar una
combinacio que gasti exactament tot el pressupost).

Tancament:

Cada grup exposa la seva seleccié d’objectes i explica 'estrategia seguida.

Es fa una posada en comu per compartir diferents maneres d’optimitzar la compra i es
resolen dubtes.

Sessio 2 | Inici:

Comencem la sessiod explicant que avui els alumnes seran creadors del seu propi mercat.
Cada grup haura de dibuixar en targetes diferents objectes, aliments, roba o altres
productes que els agradaria trobar al mercat. També rebra una targeta amb un
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pressupost. | hauran de seleccionar, entre els objectes disponibles, quins vol comprar per
aconseguir el maxim nombre d’objectes sense superar 'import assignat.
Desenvolupament:

Primer, cada grup dibuixa a les targetes diferents objectes, aliments, roba o altres
productes i el seu preu, decidit lliurement (sempre amb preus realistes i variats). Quan
tots han acabat, es barregen les targetes i es colloquen damunt les estoretes del LET’S
GO CODE creant un mercat unic i original fet pels mateixos alumnes.

A continuacid, cada grup rep la seva targeta de pressupost, ha de seleccionar, entre tots
els objectes creats, quins volen "comprar" per aconseguir el maxim nombre d’objectes o
els que més els interessin, sense superar la quantitat de diners disponible. Han de sumar
els preus i comprovar que no es passen del pressupost.
Amb el material LET'S GO CODE, cada grup programa el recorregut necessari per passar
a recollir els objectes seleccionats, collocant les targetes als punts del recorregut. Han
de sequenciar correctament les instruccions i executar el recorregut per aconseguir les
seves compres.

Reforg:

Poden treballar amb menys objectes o preus més senzills, i rebre ajuda per fer les sumes
i la programacio.

Ampliacié

Poden inventar nous objectes, afegir descomptes, crear ofertes especials o reptes
addicionals (per exemple, comprar un objecte de cada categoria: menjar, roba, joguina...).
Tancament:

Finalitzem la sessio compartint els resultats, cada grup mostra els seus dibuixos, explica
les seves compres i el recorregut programat, i reflexiona sobre com han pres les decisions
i que han apres de la gestio del pressupost i la programacio. Es valora la creativitat i la
collaboracié de tot el grup.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Matematiques.
area curricular | Llengua catalanaii literatura.

Espais | Aula grup-classe.

Tecnologies

Materials | Set Let’s Go Code.

Imprimibles:

Targetes de colors amb la imatge de Uarticle i el seu preu.
Targetes amb el pressupost de cada grup.

Targetes en blanc.

Agrupaments | Petits grups (6-8 alumnes).

Habilitats i destreses | Argumentacié i defensa d’opinions.
Comunicacio oral i escrita.
Resolucio de problemes.

Treball en equip i collaboracid.

Rutines del pensament | Pensar en veu alta.
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Habit mental | Aprendre de l'experiencia.
Atencid i concentracio.

Aprendre a pensar tecniques | Plantejament de problemes.
Reflexid individual.

Habilitats Emocionals | Collaboracid i treball en equip.
Empatia.
Autoestima i confianga.

Tecniques cooperatives | Cadenes de preguntes i respostes.

Recursos Personals | Docenti Especialista de suport.

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A2. Matematiques

1P MAT 1.1. Comprendre les preguntes plantejades a través de diferents estrategies o eines,
reconeixent la informacié continguda en problemes de la vida quotidiana.

1P MAT 2.1. Emprar algunes estratéegies adequades en la resolucié de problemes.

1P MAT 5.2. Reconeéixer les matematiques presents en la vida quotidiana i en altres arees establint
connexions senzilles entre elles.

A3. Llengua catalanai literatura

1P CAT 3.2. Participar en interaccions orals espontanies, incorporant estrategies elementals d’escolta
activa i de cortesia linglistica.

Avaluacio Criteris de qualificacio

e Rubricad’avaluacié:
Nivell 1: En procés
Nivell 2: Suficient
Nivell 3: Bé
Nivell 4: Excellent
e Rubricaindividual d’autoavaluacio:
Ho he fet molt bé
Ho he fet una mica
Encara m’ha costat
e Rubricade coavaluacio:
Si
Una mica
No gaire

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié.
e Rubricaindividual d’autoavaluacio.
e Rubrica de coavaluacié.
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