\O | Codi Escola 4.0 llles Balears

M'ESCOLTES?

PC desendollat

ESCOLTAR

de Desenvolupament Educatiu = o004


http://escola40.caib.es/
https://escola40.caib.es/zips/2025-44.zip

g - \'L Conselleria d’'Educacié
] =8 GOBERNO MINISTERIC <O Cod 1 tl % i Universitats
< 3 DEBPARA  eoRs " TORMACION FROFESIONAL Escola 4.0 Secretaria Autonomica

[ Ip]

2D

de Desenvolupament Educatiu

PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Infantil 2ncicle 4t,5¢i6¢e Taller
Titol
M’escoltes?
Objectius

a) Coneixer el propi cos i el dels altres, aixi com les possibilitats d'accié que té, i aprendre a respectar
les diferéncies.

d) Desenvolupar les capacitats propies per anar assolint seguretat afectiva i emocional i formar-se una
imatge positiva de si mateixos i dels altres

g) Iniciar-se en les habilitats logiques i matematiques, en la lectura i l'escriptura, i en el moviment, el
gestielritme.

ESPECIFICS:

Desenvolupar la capacitat d’expressar-se de manera oral i corporal.

Millorar la comprensid i 'emissié d’instruccions senzilles en un context ludic.
Identificar i representar diferents emocions propies i dels altres.

Utilitzar el llenguatge per relatar experiencies propies vinculades a emocions.
Fomentar el respecte, 'escolta activa i la participacio en activitats collaboratives.

Activitat introductoria

Explicam als alumnes el funcionament de les instruccions i targetes que apareixen al Let’s Go Code

Competéncies

Plurilingle Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A2. Descobriment i exploracioé de ’entorn

21 A2 B S4 Estrategies de planificacid, organitzacio o autoregulacio de tasques. Iniciativa en la cerca
d’acords o consensos en la presa de decisions.

21 A2 B S3 Metode cientifici model de control de variables. Estratégies i técniques de recerca: assaigi
error, observacié, experimentacio, formulacié i comprovacié d’hipotesis, realitzacié de preguntes,
gestid i cerca en diferents fonts d’informacio.
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A3. Comunicacio i representacio de la realitat
21 A3 C S1 El llenguatge oral en situacions quotidianes: converses, jocs d’interaccié social i expressio

de vivéncies.

21 A3 D S6 Altres codis de representacio grafica: imatges, simbols, nombres...
21 A3 C S3 Intencié comunicativa dels missatges.

Activitats

Sessio 1

Treball de les rutines
al’horade parlari
escoltar.

Inici: En gran grup, xerrada sobre com ho hem de fer per parlariescoltar quan
xerram entre nosaltres, quan fem el “Bon Dia”.

Per exemple: ens hem de mirar, ens hem d’escoltar, qui xerra ha de controlar
elto deveu, etc.

Desenvolupament: Mostram les targetes amb les imatges que simbolitzen
les passes que tindrem en compte a ’hora de xerrar i escoltar en gran grup.
Amb els alumnes arribarem a acords sobre que hem de fer primer: Hem
d'aixecar la ma abans de seure o hem de seure abans d’escoltar, per
exemple.

Reforg: Ajudam als alumnes que no han xerrat a iniciar una conversa.
Ampliacié: Es pot aprofundir en les explicacions de situacions que trobem
que necessiten ajuda o resolucio.

Tancament: Arribar a Uacord entre tots si estam d’acord amb lordre
d’accions que ens han sortiti les penjam a l’aula per tenir-les presents.

Sessi6 2
Presentacio del Let's
Go Code

Inici: Assemblea inicial. Presentam targetes representatives per fer xerrades
en gran grup (parlar i escoltar).

Desenvolupament: Collocam la catifa de Let's Go Code i repartim les
targetes “d’accions de conversa” per les caselles.

En grups petits, un infant fa de “robot” i altre de “programador”.

El programador ha de donar instruccions verbals (i amb fletxes) perque el
robot arribi fins a la targeta de conversa que trii el docent o el grup.

Quan el robot arriba a la casella, el grup ha d’explicar el significat de la fitxa
i/o una situacio d’un conflicte viscut i com es va solucionar.

Reforg: Tornam a jugar canviant els rols.

Ampliacié: Donar la mateixa targeta a diferents grups/equips i comparar les
instruccions donades.

Es pot demanar als infants que facin el cami passant per dues targetes
diferents, explicant després en quin ordre les han feti per que.

Tancament: Assemblea final. Parlam de qué ens ha agradat, quins camins
hem trobat per arribar a les targetes i com ens hem sentit jugant amb els
companys.

Sessi6 3 Inici: A aquesta sessid presentam les targetes de resolucié de conflictes i

Resolucié de feim una sessié molt semblant a la primera. En gran grup, parlam sobre quan

conflictes tenim un conflicte amb un company, com ho feim per resoldre-ho.
Desenvolupament: Mostram les targetes sobre lUordre de resolucié de
conflictes i demanam a lalumnat que interpretin les imatges i que les posin
per ordre: primer xerram amb el company o primer respiram, per exemple.
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Reforg: Ajudam als alumnes que no han xerrat a iniciar una conversa.
Ampliacié: Podriem aprofundir en les explicacions de situacions que trobem
que necessiten ajuda o resolucié.

Tancament: Arribar a Uacord entre tots si estam d’acord amb lordre
d’accions que ens han sortiti les penjam a l'aula per tenir-les presents.
Reflexionam sobre com a vegades sentim diverses emocions en un sol dia i
com podem reconeixer-les.

Sessio 4

Let's Go Code a
través de la resolucio
de conflictes

Inici: Assemblea inicial. Presentam targetes de resolucié de conflictes.
Desenvolupament: Collocam la catifa de Let's Go Code i repartim les
targetes “d’accions de resolucio de conflictes” per les caselles.

En grups petits, un infant fa de “robot” i altre de “programador”.

El programador ha de donar instruccions verbals (i amb fletxes) perque el
robot arribi fins a la targeta de conversa que trii la mestra o el grup.

Quan el robot arriba a la casella, el grup ha d’explicar el significat de la fitxa.
Reforg: Tornam a jugar canviant els rols.

Ampliacié: Donar la mateixa targeta a diferents grups/equips i comparar les
instruccions donades.

Es pot demanar als infants que facin el cami passant per dues targetes
diferents, explicant després en quin ordre les han fet i per que.

Tancament: Assemblea final. Parlam de qué ens ha agradat, quins camins
hem trobat per arribar a les targetes i com ens hem sentit jugant amb els
companys.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Descobriment i exploracié de Uentorn.

area curricular | Comunicacid i representacié de la realitat.

Espais | Espai ampli per fer el desplagament del robot.

Tecnologies

Materials | ¢ Material Let's Go Code: catifa, fletxes de direccions,
targetes d’instruccions.

e Imprimibles:
Targetes de passes durant una conversa i de resolucié de
conflictes: imatges o pictogrames basiques (mirar,
escoltar, respirar...).

Agrupaments | Gran grup/petits grups

Habilitats i destreses | Escolta activa.

Comunicacio oral.
Pensament reflexiu.

Rutines del pensament | Reconeixement i imitacio.

Evocar situacions personals.
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Habit mental | Atencid i concentracid

Persisténcia.

Reconeixement de solucions diferents d'un mateix
repte/problema.

Aprendre a pensar tecniques | Pluja d’idees.
Classificacio.

Habilitats Emocionals | Treball en equip.

Reconeixement d’emocions.

Reconeixement de diferents situacions relacionades amb
una emocio.

Empatia.

Tecniques cooperatives | Aprenentatge en petit grup.

Recursos Personals | Dos docents.

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A2. Descobriment i exploracié de ’entorn

21 A2 C 2.5. Programar sequencies d’accions o instruccions per a la resolucié de tasques
analogiques i digitals, i desenvolupar habilitats basiques de pensament computacional.

I A2 C 2.6. Participar en projectes utilitzant dinamiques cooperatives compartint i valorant
opinions propies i alienes, i expressar conclusions personals a partir d’aquestes.

A3. Comunicacio i representacié de la realitat

21 A3 C 1.1. Participar de manera activa, espontania i respectuosa amb les diferéncies
individuals en situacions comunicatives de complexitat progressiva, en funcié del seu
desenvolupament individual.

21 A3 C 1.2. Ajustar el seu repertori comunicatiu a les propostes, als interlocutors i al context,
totindagant en les possibilitats expressives dels diferents llenguatges.

21 A3 C 2.1. Interpretar de manera eficag els missatges i intencions comunicatives dels altres.

Avaluacioé ‘ Criteris de qualificacio
Criteris de qualificacié de la Rabrica d’avaluacio: NIVELL ALT (3), NIVELL MITJA (2) INIVELL INICIAL (1).
Avaluacio | Instruments d’avaluacio

Rubrica d’avaluacio.

Observaci6 directa.

Registres anecdotics (anotacions en situacions concretes).

Llistes de control (centrades en el procés).

Escales de valoracid (centrades en el producte).

Guia d'observacid/Diari del docent (registre d'impressions): del progrés de participacio
l'actitud a classe i/o de dinamiques de grup i treball cooperatiu.
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