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PROPOSTA DIDACTICA
Data d’elaboracio: Curs 2024/25
Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 1rcicle 1ri2n Taller
Titol
Fem de programadors i robots
Objectius

g) Desenvolupar les competencies logic-matematiques basiques, la generacié d'estrategies i iniciar-
se en la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capagos d'aplicar-los a situacions de la sevavida
quotidiana.
i) Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.
h) Coneixer els aspectes fonamentals de les ciencies de la naturalesa, les ciencies socials, la
geografia, la historiai la cultura
) Coneixer i valorar els animals i les plantes més proxims a l'ésser huma i adoptar maneres de
comportament que afavoreixin 'empatiai la seva cura. *
n) Desenvolupar habits quotidians de mobilitat activa autbnoma saludable mitjangant el foment de
l'educacid viaria i d'actituds de respecte que incideixin en la prevencié dels accidents de transit*

* Referit a Uobjectiu especific seglient: Expressar emocions i sentiments a través del cos, el gesti el
moviment.

Activitat introductoria

Aquesta programacié didactica s’ajusta al Decret 30/2022, d'1 d'agost, pel qual s'estableix el
curriculum i l'avaluacié de l'educacié infantil i primaria a les Illes Balears. Aquesta proposta integra
dues propostes d’aprenentatge basades en els contes "La zebra Camilla" i "EL monstre de colors",
combinant-les amb activitats de pensament computacional desendollat. A més, s'inclou un conjunt
de taulells especifics per treballar els dies de la setmana i les estacions de 'any (amb vocabulari
especific de cada estacio).

L'objectiu principal és fomentar el desenvolupament emocional i cognitiu de U'alumnat mitjancant
activitats manipulatives i narratives.

També treballem les propostes vinculades a ’area de musicai expressié corporal a través de cancgons.
Relacionada amb el conte “Els monstre de colors: “Cangé de les emocions” de Damaris Gelabert. Pel
conte “ La zebra Camilla”: “ Camitla la zebra perduda” de Beatriz Ortiz Quintero. Per treballar el pas
deltemps, la cancgoé: “El ball de les estacions” de Damaris Gelabert.

Competencies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
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Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre

Emocional Consciencia i expressio cultural

Emprenedora Fisica i motriu

Nivell de complexitat

1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi

2. Comprensio 5. Sintesi

3. Aplicacio 6. Avaluacio i creacio

Sabers basics / Continguts

A1 Coneixement del medi natural, social i cultural

1P CMNSC B 2.3. Iniciacié a la programacio a través de recursos analogics o digitals adaptats al nivell
lector de l'alumne (activitats desendollades, plataformes digitals d'iniciacié a la programacio,
robotica educativa...).

1P CMNSC C 2.1. La percepci6 del temps. Mesura del temps en la vida quotidiana. El cicle vital i les
relacions intergeneracionals.

A2 Matematiques

1P MAT A 4.3. Relacions entre la suma i la resta: aplicacié en contextos quotidians.

1P MAT B 1.3. Unitats de mesura del temps (any, mes, setmana, dia i hora) en situacions de la vida
quotidiana.

1P MAT D 4.1. Estratégies per a lainterpretacié d'algoritmes senzills (rutines, instruccions amb passos
ordenats...).

A3 Llengua catalanaii literatura

1P CAT B 3.1. Interaccié oral: interaccidé oral adequada en contextos informals, escolta activa,
assertivitat, resolucié dialogada de conflictes i cortesia linglistica. L'expressié i escolta empatica de
necessitats, vivéncies i emocions propies i alienes.

A7 Educacio Fisica

1P EF C 1.2. Capacitats perceptives i motrius en context de practica: integracié de 'esquema corporal;
consciéncia corporal; lateralitatila seva projeccié en U'espai; coordinacio oculopedica i oculomanual;
equilibri estatic i dinamic.

Activitats / Sessions

Activitat1 | Introduccié a les emocions i la seqiienciacié amb El monstre de colors

e Inici: Presentacié del conte El monstre de colors i identificacié de les emocions
associades a cada color.

e Desenvolupament: Elaborarem al terra un taulellamb cinta aillant formant una
quadricula de 3x3; 5x5. Per grups de 2 0 3 alumnes tindran una quadricula. Un o
dos alumnes faran de programador i l'altre de robot. Utilitzaran les fletxes per
programar al company/a. Elrol de programador i robot anira canviant a cada cert
temps.

o Nivell 1: Treball amb el taulell 3x3, afegint obstacles emocionals que
requereixen prendre decisions. Poden intentar canviar una emocioé per
una altra o sortir de 'emocié

o Nivell 2: Treball amb el taulell 5x5, combinant emocions i sequéencies de
moviment més complexes. Poden intentar canviar una emocioé per una
altra o sortir de 'emocio
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e Reforg:
o Per ajudar amb la lateralitat dels moviments posarem un gomet a la ma
dreta.
o Nivell 0: Treball amb el taulell 1x7, on cada casella representa una
emocio. Els infants es desplacen reconeixent i expressant cada emocio.
e Ampliacié: Introduccié de sequéencies més complexes amb bucles i estrategies
de regulacio emocional.
e Tancament: Reflexié grupal sobre les emocions experimentades i les
estrategies aplicades.

Activitat2 | Sequienciacié de moviments amb La zebra Camilla
e Inici: Presentacié del conte La zebra Camilla i identificacié6 d’emocions i
seqguéncies d’esdeveniments.
e Desenvolupament: Elaborarem al terra un taulellamb cinta aillant formant una
quadricula de 3x3; 5x5. Per grups de 2 0 3 alumnes tindran una quadricula. Un o
dos alumnes faran de programador i l'altre de robot. Utilitzaran les fletxes per
programar al company/a. Elrol de programador i robot anira canviant a cada cert
temps.
o Nivell 1: Treball amb el taulell 3x3, introduint elements sorpresa que
requereixen modificacions en la sequencia.
o Nivell 2: Treballamb el taulell 5x5, on s’inclouen recorreguts alternatius.
e Reforg:
o Per ajudar amb la lateralitat dels moviments posarem un gomet a la ma
dreta.
o Nivell 0: Treball amb el taulell 1x7, on els infants creen sequéncies
senzilles per ajudar la zebra a recuperar les seves ratlles.
e Ampliacio: Fer el recorregut del taulell segons la sequencia logica del conte.
e Tancament: Discussié sobre les emocions de la zebra i el que han apres al llarg
de lactivitat.
Activitat3 | Dies de lasetmanai el pas del temps
e Inici: Introduccio als dies de la setmana amb taulells especifics.
e Desenvolupament: Elaborarem al terra un taulellamb cinta aillant formant una
quadricula de 3x3; 5x5. Per grups de 2 0 3 alumnes tindran una quadricula. Un o
dos alumnes faran de programador i l'altre de robot. Utilitzaran les fletxes per
programar al company/a. Elrol de programador i robot anira canviant a cada cert
temps.
o Nivell 1: Planificaci6 de recorreguts setmanals amb petites variacions.
Treball amb taulell de 3x3
o Nivell 2: Creacié de recorreguts seqglienciats representant activitats
setmanals en relacié amb les emocions. Treball amb taulell de 5x5
e Reforg:
o Per ajudar amb la lateralitat dels moviments posarem un gomet a la ma
dreta.
o Nivell 0: Sequenciacio basica amb imatges de rutines diaries. Treball
amb taulell de 1x7
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Ampliacié: Planificacié de recorreguts més complexos que reflecteixin
diferents rutines.

Tancament: Reflexié sobre com estructurem el nostre temps i com aixo afecta
les nostres emocions.

Activitat 4

Estacions de l'any

Inici: Exploracio de les estacions amb imatges i fent conversa del vocabulari a
treballar.
Desenvolupament: Elaborarem al terra un taulellamb cinta aillant formant una
quadricula de 3x3; 5x5. Per grups de 2 0 3 alumnes tindran una quadricula. Un o
dos alumnes faran de programador i l'altre de robot. Utilitzaran les fletxes per
programar al company/a. Elrol de programador i robot anira canviant a cada cert
temps.
o Nivell 1: Planificacié de recorreguts del vocabulari de cada estacio.
Treball amb taulell de 3x3
o Nivell 2: Treball amb taulell de 5x5 amb vocabulari de cada estacio.
Reforg:
o Per ajudar amb la lateralitat dels moviments posarem un gomet a la ma
dreta.
o Nivell 0: Relacié entre emocions i activitats propies de cada estacio.
Treball amb taulell d’1x7
Ampliacié: Introduccié de sequiéncies alternatives per comprendre millor els
canvis estacionals.
Tancament: Reflexié sobre com les estacions afecten les nostres emocions i
activitats.

Recursos

Correspondéencia | Coneixement del medi natural, sociali cultural. Matematiques. Llengua
programacio aula | catalanaii literatura. Educacié Fisica.

Espais | Aula (espai suficientment ampli per fer el taulell al terra).

Tecnologies

Materials | Cinta aillant per crear el taulell 3x3; 5x5; 1x7 en terra.

Taulell de tres nivells de dificultat.

Taulell 1x7 per activitats de refor¢

Taulell de 3x3 per activitats inicials

Taulell de 5x5 per activitats d’assoliment

Imprimibles:

Targetes de programacio relacionades amb cada conte i amb els dies de
la setmanaii les estacions de l’'any

Fletxes de programacié: amunt, avall, esquerra, dreta.

Targetes de programacié que inclouen numeros per treballar la repeticid
Propostes de recorreguts

Gomets (si escau)

Agrupaments | Petit (2/3 alumnes) i gran grup.

L'explicacié es fara en gran grup i el treball sera per parelles amb els rols
de programador i robot.

C/ delTer, 16
07009 Palma
Tel. 971177756
sedi.caib.es

@ @@@ Recurs didactic creat per Maria Martina Cocera Amengual i Joana Maria 4
oy et $A Torrd Vallori sota llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2025 dins el Programa Codi

Escola4.0




g - % Conselleria d’'Educacié
" | GORERNO MINISTERIO <<> c O d i 'l % i Universitats
< 3 DEBPARA  eonig " FORMACION FROFESIONAL Escola 4.0 Secretaria Autonomica

[ Ip]

-2D0i

de Desenvolupament Educatiu

Habilitats i destreses | Treball de la motricitat gruixada, moviment corporal, empatia i prevencid i
resolucié de conflictes.

Rutines del pensament | Fer-se preguntes, interpretar, tenir en compte diferents punts de vista,
prendre decisions, planificar.

Habit mental | Pensar abans d’actuar. Adaptabilitat en el rol assignat

Aprendre a pensar | Crear una seqliénciai aprendre a donar i rebre ordres.
tecniques

Habilitats Emocionals | Ser capag d'expressar les vivencies com a roboti com a programador.

Tecniques cooperatives | Respectar torns de paraula, ser escoltat.

Recursos Personals | 2 docents dins l'aula.

Altres | Contes de la Zebra Camilla i el Monstre de Colors.

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A1 Coneixement del medi natural, sociali cultural.

1P CMNSC 3.3. Mostrar interes pel pensament computacional, participant en la resolucio guiada de
problemes senzills de programacio.

A2 Matematiques

1P MAT 3.1. Realitzar conjectures matematiques senzilles investigant patrons, propietats i relacions
de forma guiada.

1P MAT 8.2. Acceptar latascairol assignat en el treball en equip, complint amb les responsabilitats
individuals i contribuint a la consecucio dels objectius del grup.

A3 Llengua catalanaii literatura

1P CAT 10.2. Mobilitzar, amb la planificacié i 'acompanyament necessaris, estrategies elementals
per a l'escolta activa, la comunicacié assertiva i el consens, iniciant-se en la gestié dialogada de
conflictes.

A7 Educacio Fisica

1P EF 3.3. Participar en les practiques motrius quotidianes, comencgant a desenvolupar habilitats
socials d'acolliment, inclusio, ajuda i cooperacio, iniciant-se en la resolucié de conflictes personals
de manera dialdgica i justa, i mostrant un compromis actiu enfront de les actuacions contraries a la
convivencia.

Avaluacio Criteris de qualificacio

Qualificacio per rubriques : Utilitzar una rubrica per descriure diferents dimensions del treball o
rendiment amb descriptors clars: Expert, Avancgat, Iniciat, Novelli Gens.
Podem afegir anotacions amb qualificacions narratives o comentaris personalitzats:
- "Resolamb molta precisié i mostra autonomia en els jocs."
- "Encara necessita suport per aplicar estrategies."
"Mostra gran implicacio en activitats grupals i treballa bé en equip.”

Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié dels docents.
e Rubrica d’autoavaluacié de 'alumnat.
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