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Etapa Cicle Nivell Estructura

Educacio Primaria 2n cicle 3rcicle Taller (iniciacio)

Titol

Rondalles populars

Objectius

g. Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llengues de
comunicaci6 i d'aprenentatge, aixi com desenvolupar habits de lectura.

h. Coneixer, valorar i respectar els aspectes culturals, historics, geografics, naturals, linguistics i
tradicionals més rellevants de les Illes Balears, per desenvolupar actituds responsables d'accio,
respecte, proteccié i cura d'aquest patrimoni.

n. Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge tenint en compte les consideracions seguents: i.Garantir 'ds adequat a l'edat dels
alumnes i cicles corresponents. ii.Assegurar que aquest aprenentatge comporti l'Us fiable i
responsable de les tecnologies digitals. iii.Assegurar amb l'aprenentatge la deteccid per part dels
alumnes de possibles riscos que atemptin contra la seva seguretat i proteccio

Activitat introductoria

Per grups, triar una historia o llegenda popular, identificant elements clau d'una narracio relacionant
els esdeveniments del relat amb els sensors i actuadors de SamlLabs.

Competéncies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressioé cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacid i creacio
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Sabers basics / Continguts

CONEIXEMENT DEL MEDI

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO. 2. Projectes de disseny i pensament computacional. Técniques
cooperatives senzilles per al treball en equip i estrategies per a la gestié de conflictes i promocioé de
conductes empatiques i inclusives.

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO. 2. Projectes de disseny i pensament computacional. Materials,
eines, objectes, dispositius i recursos digitals (programacio per blocs, sensors, motors, simuladors,
impressores 3D...) segurs i adequats a la consecucio del projecte.

LLENGUA CATALANA

B.COMUNICACIO. 3. Processos. Produccié oral: elements de la prosddia i de la comunicacié no
verbal. Construccid, comunicacio i valoracié critica de coneixement mitjangant la planificacio i
produccio de texts orals i multimodals amb progressiva autonomia.

C. EDUCACIO LITERARIA. Creacid de texts d’intencid literaria de manera lliure i a partir de la recreacié
i apropiacio dels models donats.

EDUCACIO ARTISTICA

C. ARTS PLASTIQUES, VISUALS | AUDIOVISUALS. Tecniques, materials i recursos informatics i
tecnologics: la seva aplicacié per a la captura, creacid, manipulacio i difusié de produccions
plastiques i visuals.

Activitats

Sessiéo 1 | Preparacio de lactivitat: Preparar material fungible per la creacid dels escenaris i
personatges (capses, cartolines, plastilina, etc).

Inici: Escriure el dialeg dramatitzat de la historia. Fer l'esbds dels personatges i escenari.
Desenvolupament: Elaboracio dels escenaris i personatges.

Reforg: Per alumnat amb dificultats de lectura i escriptura, tenir la possibilitat d’escoltar
oveure unvideo d’alguna llegenda popular per ajudar-los a elaborar el dialeg dramatitzat.
Ampliacié: Es poden dissenyar objectes amb Tinkercad per imprimir en 3D.
Tancament: Conversa per saber qué han fet i com continuaran la propera sessio.

Sessid 2 | Preparacié de activitat: Tenir carregats els blocs de SamLabs.

Inici: Decidir quins efectes especials empraran per la dramatitzacio de la llegenda.
Desenvolupament: Realitzar la programacio a SamStudio.

Ampliacié: Gravar la narracié de la historia.

Tancament: Conversa sobre el procés de la programacié de SamLabs per reflexionar
sobre possibles millores.

Sessié 3 | Preparacio de Uactivitat: Organitzar el material per presentar el projecte final.

Inici: Assaig general de la representacio per grups.

Desenvolupament: Dramatitzacié de les diferents llegendes.

Ampliacié: Documentar mitjangant gravacio el procés de la presentacio del projecte.
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Tancament: Avaluacié de l’activitat.

Recursos

Correspondencia programacio aula
area curricular

Llengua catalana i Coneixement del Medi

Espais

Aula

Tecnologies

Ordinador i material de SamLabs, Camera de documents.

Materials

Material fungible, reutilitzable.

Agrupaments

Parelles

Habilitats i destreses

Treball en equip i coltlaboracio, Resolucié de problemes,
Pensament critic.

Rutines del pensament

Pensar en veu alta

Habit mental

Assumir riscos, Atencid i concentracio, Persistencia, Posar-
se reptes

Tecniques per aprendre a pensar

Debats, Pensament divergent i convergent, Reflexio
individual

Habilitats Emocionals

Capacitat d'escoltar, Collaboracio i treball en equip.

Tecniques cooperatives | Rol playing
Recursos Personals | Docent
Altres
Avaluacio Criteris d’avaluacio
CONEIXEMENT DEL MEDI

CA 3.2 Dissenyar possibles solucions als problemes plantejats d’acord amb tecniques senzilles dels projectes
de disseny i del pensament computacional, mitjancant estratégies basiques de gestid de projectes
cooperatius, tenint en compte els recursos necessaris i establint criteris concrets per avaluar el projecte.

CA 3.3 Construir en equip un producte final que doni solucié a un problema de disseny, provant diferents
prototips o diverses solucions digitals, emprant de manera segura els materials, les eines, els dispositius i les
técniques adequades.

LLENGUA CATALANA

CA 3.1 Produir textos orals i multimodals coherents, amb planificacié acompanyada i utilitzant recursos no
verbals elementals.

CA 3.1 Produir obres propies basiques, utilitzant les possibilitats expressives del cos, el so, la imatge i els
mitjans digitals basics, tot mostrant confianca en les capacitats propies.

EDUCACIO ARTISTICA
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CA 4.1 Planificar i dissenyar produccions culturals i artistiques individuals o col-lectives, treballant de manera
cooperativa en la consecucio d'un resultat final i assumint diferents funcions, des de la igualtati el respecte a
la diversitat.

Avaluacié ‘ Criteris de qualificacio

Nivell 1 (Iniciacio) Presenta dificultats en la realitzacié del treball, necessita ajuda i pautes.
Nivell 2 (En procés) Realitza la tasca sense necessitat d’ajuda.
Nivell 3 (Assolit) Aconsegueix els objectius assolir.

Avaluacio ‘ Instruments d’avaluacio

Rubrica d’avaluacia.

Presentacio oral i multimedia.

Eines digitals: Sam Labs, camera de documents, gravadora de so.

Tecnica cooperativa: cercle de conversa per tal de valorar el treball realitzat, tant el procés
com el resultat obtés.

AMPLIACIO: Enregistrament amb la camera de documents de les representacions en video.
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