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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracio: ‘ Curs 2025/26

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 3rcicle 5e EP Taller (nivell iniciaci®)
Titol
La Ciutat Sostenible
Objectius

k) Desenvolupar la competencia logica-matematica, la generacio d'estrategies i formes de raonament
per a la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacgos d'aplicar-los a les situacions de la seva
vida quotidiana.

s) Contribuir, a partir del coneixement d'un mateixide l'entorn que 'envolta, amb la participacié activa,
a la creacio d'un mon més just, solidari, igualitari i sostenible, tot treballant per a la consecucié dels
Objectius de Desenvolupament Sostenible.

Activitat introductoria

Debat inicial: "Que vol dir ciutat sostenible?
Es comenga amb un debat a l'aula sobre la sostenibilitat. Es plantegen preguntes clau per connectar
amb els futurs reptes:
e Enllumenat: heu vist maifanals encesos quan encara és de dia? Com podriem evitar aguest
malbaratament?
e Energia: d'on surt l'electricitat? Podem fer que les nostres maquines funcionin només quan
hi ha sol?
e Transporti Seguretat: com podem fer que un bus sigui més segur de nit o que tothom sapiga
quan travessar un semafor de forma segura?
e ResidusiAigua: com podem evitar que les aixetes quedin obertes o que els contenidors
estiguin sempre oberts.

Competéncies

Plurilinglie Comunicaciod Linguistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressioé cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacid i creacio

Sabers basics / Continguts
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A1. CONEIXEMENT DEL MEDI NATURAL, SOCIAL I CULTURAL

A. CULTURA | CIENTIFICA. 3. Materia, forces i energia.

Energia, fonts i transformacions. Les fonts d'energies renovables i no renovables i la seva influéncia en
la contribucio al desenvolupament sostenible de la societat.

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO. 2. Projectes de disseny i pensament computacional.

Materials, eines, objectes, dispositius i recursos digitals (programacié per blocs, sensors, motors,
simuladors, impressores 3D...) segurs i adequats a la consecucié del projecte.

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO. 2. Projectes de disseny i pensament computacional.

Fases dels projectes de disseny: identificacid de necessitats, disseny, prototipatge, prova, avaluacio i
comunicacio.

A2. MATEMATIQUES

D. SENTIT ALGEBRAIC. 4. Pensament computacional.

Estrategies per a la interpretacid, modificacioé i creacié d'algorismes senzills (sequéncies de passos
ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals,
representacions computacionals, programacio per blocs, robotica educativa...).

D. SENTIT ALGEBRAIC. 2. Model matematic.

Procés de modelitzacié a partir de problemes de la vida quotidiana, usant representacions
matematiques.

F. SENTIT SOCIOAFECTIU. 2. Treball en equip, inclusio, respecte i diversitat.

Aplicacié de tecniques simples per al treball en equip en matematiques, i estrategies per a la gestié de
conflictes, promocid de conductes empatiquesiinclusivesiacceptacio de la diversitat presental'aula
i en la societat.

Activitats

Sessié 1 | Preparacio de Uactivitat:

Inici: Presentacio de la "Caixa d'Eines Sostenibles"
Es mostren els blocs fisics (o virtuals) de Sam Labs i s'expliquen les tres categories
fonamentals que apareixen a la documentacio:

e Blocs d’entrada: sén els "sentits" de la ciutat, com el Sensor de llum, la Tecla
Space o el Potenciometre.

e Blocs de comportament: sén el "cervell" que decideix que fer, com els
comparadors (per exemple, per encendre el llum quan la intensitat és >18) o els
temporitzadors.

e Blocs de sortida: son les "accions" que veiem, com el Llum LED, els Motors o el
Motor Servo.

Desenvolupament: Joc de rol "El Consell de Savis de la Ciutat"
Material La Ciutat Sostenible (Presentacio) 5e EP.
Material la Ciutat Sostenible (Reptes i solucions) 5¢ EP.
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¥ DEPORTES

Es divideix la classe en 5 grups, i a cada grup se li assigna un dels "problemes" detectats
en el debat inicial. La seva missio és fer un esbds rapid de la solucié abans de comencar
a programar:

e Grup 1 (Repte Enllumenat intetligent): Han de pensar com fer que un llum
s'encengui automaticament, perd nomeés quan sigui necessari (sense que hagi
de ser foscor total).

e Grup 2 (Mobilitat Sostenible): Dissenyar un vehicle que es mogui i porti la seva
propia llum intelligent.

e Grup 3(Transitinclusiu): Crear un semafor que funcioniamb colors i que inclogui
un so per a persones amb discapacitat visual.

e Grup 4 (Energia Neta): imaginar un ventilador o moli aerogenerador que s'activi
lliscant un potenciometre.

e Grup 5 (Repte Gestid de residus): pensar en un mecanisme per obrir una aixeta
0 un contenidor prement un bota.

Reforg:

Al joc de rol, poder tenir els kits a 'abast per poder manipular.

Ampliacio:

Si un grup ja ha resolt la seva part, pot pensar amb altres problemes que es poden donar
a les ciutats i com resoldre’ls.

Tancament:

L'activitat acaba amb la presentacio de les idees de cada grup. Un cop els alumnes han
identificat la necessitat, estan preparats per passar a la fase de programacio i
construccid, utilitzant les solucions logiques que proposen les fonts, com ara l'Us
d'interruptors o comparadors per gestionar els components.

Sessiod Preparacio de Lactivitat:

2i3
Inici:
Les dues sessions seglents seran per construir una maqueta molt senzilla d’'una ciutat.
On apareguin diferents carrers amb alguns encreuaments i alguns edificis publics com
una escola, centre de salut, ajuntament, biblioteca...
Desenvolupament:
A partir de material de rebuig com capses de carté de diferents mides es construira i
pintara la maqueta a la qual més endavant hauran d’afegir els diferents moduls que es
construiran amb Sam Labs (fanals, contenidors fems, vehicles...).

(Imatge exemple feta amb Copilot juny 2026)

Reforg:
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Es poden facilitar retallables d’edificis i elements d’una ciutat a 'alumnat amb més
dificultats.

Ampliacié:
La proposta és prou oberta que facilita la creativitat i que 'alumnat pugui crear segons les
seves possibilitats.

Tancament:
Una vegada construida la maqueta fer un llistat de tots els elements necessaris per fer la
ciutat sostenible (fanals, semafors, contenidors, vehicles, ...)

Sessiod Preparacio de Uactivitat:
4i5

Inici:

Es distribuira el grup classe en 5 grups on cada grup construira amb els kits de Sam Labs

i altres elements els diferents reptes plantejats a la sessio anterior.

Desenvolupament:

Grup 1: construccié de fanals intelligents. Dissenyar fanals amb peces de Lego, goma
eva, cartod... on es puguin inserir els blocs sensor de llum i bloc Led RGB. Es tracta que els
fanals s'encenguin quan comenci a fer fosca a la ciutat.

Material La Ciutat Sostenible (Programacié Fanal inteltligent) 5¢ EP.

N

Exemple:

Grup 2: construir vehicles (autobus, cotxes, patinets...) amb llum intelligent. Utilitzant
diferents materials i el kit de caixa d’eines sostenibles de Samb Labs fer diferents vehicles
que puguin recorrer la maqueta de la ci

C/ delTer, 16 @ @@@ Recurs didactic creat per Eva Perellé Allés, Maria Angels Pons Sans i
07009 Palma e Damia Rotger Florit sota llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2026 dins el
Tel. 971177756 Programa Codi Escola 4.0

sedi.caib.es



Codi || | f:;n?all-r_ia d'Educacié
GO HINITERIO A)% 1 Universitats .
E i’ﬁ'ﬁ FRE B oo KO B o1a 90 B e e ceni

de Desenvolupament Educatiu

utat. Plantilla per
personalitzar els diferents vehicles.

Material La Ciutat Sostenible (Programacié Vehicle intelligent) 5¢ EP.

Material La Ciutat Sostenible (Plantilla vehicle) 5¢ EP.

Exemple:

Grup 3: crear diferents semafors per posar als encreuaments de la nostra maqueta.
Dissenyar els semafors amb peces de Lego, goma eva, cartd... on es pugui inserir el bloc
led rgb que vagi canviant de color (vermell, groc i verd) cada 5 segons. També es posara
un so que s'activara quan es posi el llum verd per ajudar els discapacitats visuals a saber
quan creuar.

Material La Ciutat Sostenible (Programacié Semafor A) 5¢ EP.

Material La Ciutat Sostenible (Programacié Semafor B) 5¢ EP.
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Exemple:

Grup 4: tot i que ja sabem que la nostra ciutat sostenible obtindra energia a partir
d’aerogeneradors, hem d’explicar als infants que el nostre kit no conté aquesta
tecnologia. Si que podriem, pero, simular-los amb un motor i el potenciometre a manera
de ventilador. A mesura que donem intensitat al potenciometre, els “aerogeneradors”
giraran més rapidament.

Material La Ciutat Sostenible (Programacio Autogenerador) 5¢ EP.

Material La Ciutat Sostenible (Plantilla Aerogenerador) 5¢ EP.

Exemple:

Grup 5: per tal d’afavorir el correcte Us dels contenidors de fems, establirem un sistema
mitjangant el qual només es podra obrir el contenidor quan s’hagi post el sol (Luminositat
<18). Llavors es podra obrir i tancar prement un boté (tecla espai). Usarem els moduls: el
sensor de llum, la tecla espai, el modul logic “and”, 'alternador i un motor servo.
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Material La Ciutat Sostenible (Programacié Contenidor de fems) 5¢ EP.

Exemple:

Reforg:
Ajudes visuals als alumnes que presentin més dificultats.

Ampliacié:

Es poden afegir nous elements sostenibles (cases amb llums solars, detector de qualitat
de laire, reg automatic, hivernacle, ...) La programacio de cada repte es pot modificaramb
opcions més complexes, afegint nous comportaments. Per exemple: semafor amb
diversos llums que tinguin durades diferents.

Tancament:

Cada grup fara una petita reflexié per escrit a una fitxa. Escriuran breument els beneficis
per una ciutat sostenible del seu repte.

Material La Ciutat Sostenible (Fitxa de tancament) 5¢ EP.

Sessio 6

Preparacio de Lactivitat: disposarem de totes les produccions acabades.

Inici:
Ara és I’hora de posar en comu tot alld que hem elaborat en els diferents grups.

Desenvolupament:

Disposam els elements a la maqueta i comprovem el funcionament. Cada grup explicara
el procés que ha seguit per resoldre la situacio-problema que se’ls va assignar, els
problemes gque s’han trobat i com els han resolt. Exposaran també les reflexions de la
sessid anterior explicant com contribueix la seva producci6 a la ciutat sostenible.

Tancament:
Llencem la pregunta al gran grup de “es podria dur a larealitat tot allo que hem proposat?”.

Recursos

Correspondéencia programacio aula area curricular | Coneixement del medi natural, social i

cultural
Matematiques
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Espais | Aula de robotica

Tecnologies | Sam Labs STEAM Classroom kit

Materials | Materials reciclats, pinzells, pintures, coles.

Agrupaments | Petits grups (3-5 alumnes) heterogenis

Habilitats i destreses | Creativitatiimaginacio, Treball en equip i
collaboracio

Rutines del pensament | Pensar en veu alta; Veig, pens, em deman

Habit mental | Creativitat, imaginacié i innovacio; Pensament

interdependent
Aprendre a pensar tecniques | Dialegs socratics; Pensament divergent i
convergent
Habilitats Emocionals | Capacitat d’escoltar; collaboracié i treball en
equip.

Tecnigues cooperatives | Debats cooperatius

Recursos Personals | Docent

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

CONEIXEMENT DEL MEDI

CE 3 Resoldre problemes a través de projectes de disseny i de l’aplicacio del pensament
computacional, per generar cooperativament un producte creatiu i innovador que respongui a
necessitats concretes.

e CA 3.3 Construir en equip un producte final que doni solucié a un problema de disseny,
provant diferents prototips o diverses solucions digitals, emprant de manera segura els
materials, les eines, els dispositius i les tecniques adequades.

e CA 3.4 Comunicar, en diferents formats, el disseny del producte final, adaptant el missatge i
el format a audiéncia a qui va dirigit, justificant per que aquest prototip o solucid digital
compleix amb els requisits del projecte i proposant possibles reptes per a futurs projectes.

CE 6 Identificar les causes i les consequeéncies de la intervencié humana en l'entorn, des dels punts
de vista social, econdmic, cultural, tecnologic i ambiental, per millorar la capacitat d’afrontar
problemes, cercar solucions i actuar de manera individual i cooperativa en la seva resolucio, aixi com
per posar en practica estils de vida sostenibles i coherents amb el respecte, la curai la proteccio de
les persones i del planeta.

e CA6.2 Promoure estils de vida sostenibles coherents amb el respecte, la cura, la
corresponsabilitati la proteccié de les persones i del planeta, a partir de 'analisi de la
intervencié humana en Uentorn.

MATEMATIQUES

CE 4 Utilitzar el pensament computacional organitzant dades, descomponent en parts, tot
reconeixent patrons, generalitzant i interpretant, modificant i creant algorismes de forma guiada per
modelitzar i automatitzar situacions de la vida quotidiana.
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e CA 4.1 Modelitzar situacions de la vida quotidiana utilitzant, de manera pautada, principis
basics del pensament computacional.

e CA 4.2 Utilitzar eines tecnologiques adequades en la investigacio i resolucioé de problemes.

CE 8 Desenvolupar destreses socials, reconeixent i respectant les emocions, les experiencies dels
altres i el valor de la diversitat i participant activament en equips de treball heterogenis amb rols
assignats, per construir una identitat positiva com a estudiant de matematiques, fomentar el
benestar personali crear relacions saludables.

e CAB8.1Treballar en equip de manera activa, respectuosa i responsable, mostrant iniciativa,
comunicant-se de manera efectiva, valorant la diversitat, mostrant empatia i establint
relacions saludables basades en el respecte, la igualtat i la resolucié pacifica de conflictes.

Avaluacio Criteris de qualificacio
Els criteris d’avaluacio seran:
Nivell 1: Inicial
Nivell 2: Basic
Nivell 3: Assolit
Nivell 4: Avancgat
Avaluacio Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacid. Per avaluar 'aprenentatge de 'alumnat es faran servir dues rdbriques.
D’una banda, una rubrica global que permet valorar els criteris d’avaluacié de les
competencies 3 i 6 de Coneixement del Medi, aixi com la competencia 4 de Matematiques.
D’altra banda, s’utilitzara una rubrica especifica centrada en la competencia 8 de
Matematiques, posant especial émfasi en el treball en equip i la collaboracié entre iguals.
Observacid directa: Mentre els nens interactuen per dur a terme lactivitat, observem el
comportament de 'alumnat i les seves respostes. Aprofitar els diferents moments de les
activitats per a ajudar Ualumnat a avancgar en el seu procés d’aprenentatge, tant individualment
com al grup classe.

Imatges de creaciod propia o creades amb Copilot (juny 2026).
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