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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2025/26

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacié Primaria 3rcicle 2 Nivell mitja - Taller
Titol
Guitarra digital
Objectius

o. Utilitzar diferents representacions i expressions artistiques, comprendre el llenguatge de les
diferents manifestacions culturals i artistiques i iniciar-se en la construccié de propostes plastiques,
visuals i audiovisuals, musicals, escéniques i performatives, per desenvolupar la sensibilitat estética
i potenciar la creacio artistica.

n. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge tenint en compte les consideracions seglents: 1.Garantir l'Us adequat a l'edat dels
alumnes i cicles corresponents. 2.Assegurar que aquest aprenentatge comporti l'Us fiable i
responsable de les tecnologies digitals. 3.Assegurar amb l'aprenentatge la deteccio per part dels
alumnes de possibles riscos que atemptin contra la seva seguretat i proteccio.

Activitat introductoria

Explicacié: com estan dissenyats els instruments de corda per produir musica. ldees clau:
e Elsinstruments de corda produeixen so quan les cordes vibren
e Elsodepende:latensio de la corda, la longitud, el gruix.
e Les qualitats del so: altura, intensitat, duracié i timbre.
Relacionar les parts d'una guitarra amb els blocs de SAM Labs:
e Caixaderessonancia : brunzidor.
e Boca: sensorde llum (mode botd).
Trasts : potenciometre.
e Cap:LEDRGB.
Acolorir amb retoladors o aquarelles els models de guitarra de fusta fetes amb la talladora (arxiu XS
del material de la proposta).

Competéncies

Plurilinglie Comunicaciod Linguistica
Digital X Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria X
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre X
Emocional Consciéncia i expressioé cultural X

Emprenedora Fisica i motriu

Nivell de complexitat

1. Coneixement - Memoria - Record X ‘ 4. Analisi X
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2. Comprensi6 X 5. Sintesi X

3. Aplicacié X 6. Avaluacié i creacié

Sabers basics / Continguts

EDUCACIO ARTISTICA

D. MUSICA | ARTS ESCENIQUES | PERFORMATIVES

1. Elsoi les seves qualitats: identificacio visual i auditiva, classificacid i representacio de diversitat de
sons i estructures ritmiques i melodiques a través de diferents grafies.

CONEIXEMENT DEL MEDI
A. CULTURA CIENTIFICA
1. Iniciacid a l'activitat cientifica.
e Procediments d'indagacié adequats a les necessitats de la recerca (observacié en el temps,
identificacio i classificacid, cerca de patrons, formulacié de preguntes...).

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO
2. Projectes de disseny i pensament computacional.
e Fases dels projectes de disseny: identificacié de necessitats, disseny, prototipatge, prova,
avaluacio i comunicacio.
e Tecniques cooperatives senzilles per al treball en equip i estrategies per a la gestid de
conflictes i promocid de conductes empatiques i inclusives.
e Materials, eines, objectes, dispositius i recursos digitals (programacié per blocs, sensors,

motors, simuladors, impressores 3D...) segurs i adequats a la consecucio del projecte.

SABERS TRANSVERSALS

e Treball en equip i cooperacio.

e Resolucié de problemes.

e Creativitatiiniciativa.

e Usresponsable de la tecnologia.

e Respecte per la diversitat artistica i cultural.

Activitats

Sessié 1 | Preparacio de Uactivitat:
"Avui construireu una guitarra digital utilitzant tecnologia.”

e Unaguitarra real produeix so perque les cordes vibren.
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e Nosaltres no utilitzarem cordes, sind blocs electronics que simulen el seu
funcionament.

Cada part de la guitarra tindra un bloc amb una funcio concreta:
o Elsensorsimulara el fet de tocar la corda.
o Elpotenciometre simulara els trasts (canvi de nota).
o Elbrunzidor fara el so.
o ELLED afegira lum.

Idea clau: Convertirem una guitarra real en un sistema digital format per entrades,

comportaments i sortides.
Inici:

Presentacio delrepte: “Heu de construir una guitarra electrica amb SAM Labs.”
Condicions:
Ha de tenir:

e Sistema de so.

e Sistemade llum.

Desenvolupament:

1. Experimentacié inicial.
Configurar el sensor com a botd i connectar-lo amb el brunzidor: descobreixen que el
sensor activa el so.

Oy 9

o—/

2. Introduccioé del potenciometre.

Connexié de manera parallela el potenciometre. Observem que el potenciometre canvia
el volum. Aprofitem per explicar els conceptes musicals d’intensitat i d’altura.
Reflexionem sobre que aixd no és el que fa una guitarra real i plantegem el seglient repte.
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3. Repte.

“Com podem fer que el potenciometre canvii la nota (altura) i no el volum (intensitat)?”

4. Programacio del sistema de so.
Blocs: Sensor, potencidometre i brunzidor.
Blocs de comportament: Nota (Comportaments>Sons>Nota).

Solucié esperada: el sensor activa el so i el potencidmetre canvia la nota (altura).

5. Construccio fisica de la guitarra.

Es colloquen els diferents blocs fisics a la guitarra de fusta.
Collocacio:

Caixa > brunzidor.

Boca > sensor.

Trasts > potenciometre.

6. Sistema de llum ()

Repte: Llum que canvia de color cada 3 segons.

Blocs fisics: Sensor de llum, LED RGB.

Blocs de comportament: Interval (configurat amb 3 segons), RGB
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Una vegada programat, incorporem el LED a la guitarra de fusta (al cap de la guitarra).

7. Sistema de llum (1)

Repte: el LED s’itlumina només si es prem el sensor.

Blocs fisics: Sensor de llum, LED RGB.

Blocs de comportament: Interval, RGB, Mantingui premut, Interruptor.

Nota: el bloc que ha de controlar Uinterruptor ha de ser el bloc “Mantingui premut”.

(>

e H@ @

Muntatge complet:
Document del material de la proposta (Muntatge complet).

Reforg: proposar diferents nivells de complexitat en la programacio dels blocs o suports
visuals addicionals per als alumnes amb NESE.

Ampliacio:
“Programem una melodia amb la guitarra digital”
Objectiu:

e Ferun pas més enlla del control manual.

e Introduir la programacioé de sequéncies.
e Relacionar tecnologia amb creacié musical real.
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Repte per a 'alumnat: “La vostra guitarra no només ha de fer sons... ha de poder tocar
una melodia!”

e Programar una sequeéncia de notes automatica.
e Poder activar-la amb el sensor (com si fos un boto).
e Fer que la guitarra “toqui sola” una petita melodia.

Blocs a utilitzar:
e Brunzidor.

e Sensor.

¢ Bloc de comportament: Seqlienciador.

&

Melodia d’exemple (Oda a I'alegria):

r N

SECUENCIADOR

v
[
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Funcionament esperat:
e Quan premen el sensor: S’activa la seqliéncia
e Esreprodueix la melodia.

Tancament:
Posada en comu. Explicar el funcionament del muntatge i compartir solucions.
Reflexio:

e Quin bloc canvia l'altura? Per que el so canvia?

e Per que el sistema necessita diferents blocs?

e Que hem apres sobre com funciona una guitarra?

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Area principal:
area curricular | Educacio artistica (Musica i arts esceniques i
performatives).
Coneixement del Medi.
Correspondeéncia directa amb:
e Sabers del bloc de musica (so, expressio, creacio).
e Competencies especifiques artistiques (creacio,
interpretaciod, expressio).
e Iniciaci6 a l'activitat cientifica.
e Projectes de disseny i pensament computacional.
Caracter interdisciplinari integrant:
e Musica, Robotica, educacié en valors i competéncia
digital.

Espais | Aula de musica/aula ordinaria/aula de robotica.

Tecnologies e Robotica educativa amb SAM Labs com a eina per al
desenvolupament del pensament computacionalila
programacio per blocs.

e Ordinadors portatils o tauletes amb l'aplicacié SAM
Studio.

e Pissarra digital per a les explicacions, demostracions
i posades en comu.

Materials | Materials fisics:

e Guitarra de fusta tallada amb laser (o de cartrd).
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e Retoladors, llapis de colors o aquarelles per
personalitzar la guitarra.

Materials tecnologics Kit SAM Labs:

e Moduls d’entrada (inputs): Sensor de llum i
potenciometre.

e Moduls de sortida (outputs): buzzer (generacio de
so), LED RGB.

Materials digitals:

e Tauletes o ordinadors, aplicaciéo SAM Studio, pissarra
digital.

Agrupaments

Gran grup: explicacié inicial, presentacié dels reptes,
posada en comu i reflexio final.

Petit grup (2-3 alumnes): programacié amb SAM Labs,
construccio de la guitarra digital i resolucié dels reptes
plantejats.

Individual: disseny inicial de la guitarra, reflexié final i
autoavaluacio.

Habilitats i destreses

Habilitats artistiques i musicals.

e lIdentificacid i aplicacié de les qualitats del so.
e Relacio entre les caracteristiques d'una guitarrai el
so produit.

Habilitats tecnologiques.

e Programacio per blocs (SAM Labs).

e Usde sensors i dispositius.

e Relacié causa-efecte entre entrades,
comportaments i sortides.

Destreses de disseny i resolucié de problemes.
e Construccié de prototips funcionals.
e Experimentacié mitjangant prova-error.
e Millora i optimitzacié de solucions.

Habilitats socials i personals.

e Treball en equip.

e Comunicacid i escolta activa.

C/ delTer, 16
07009 Palma
Tel. 971177756
sedi.caib.es

@ @@@ Recurs didactic creat per José M@ Zamora Estarellas, Fco. José Orellana
s (el Amo i Jaume Socies Sabater sota llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2026

dins el Programa Codi Escola 4.0




MINISTERICH
DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
¥ DEPORTES

bd _'. GOBERNG
- ' DE ESPARLA
- -

<>

Conselleria d'Educacié

i Universitats I
Secretaria Autonomica - e D l

de Desenvolupament Educatiu

Codi N

Escola 4.0

e Empatiairespecte.
e Gestio de conflictes.

Habilitats cognitives.

e Pensament critic.

e Planificacio.

e Organitzacio de tasques.

e Transferencia de coneixement.

Competencies transversals.

e |Iniciativa i autonomia.

e Creativitat.

e Aprendre a aprendre.

e Usresponsable de la tecnologia.
e Collaboracio.

Rutines del pensament

Veig, penso, em pregunto.

Queé sé? Que vull saber? Que he apres?
Prova, error i millora.

Metacognicio.

Habit mental

Persistencia davant el repte tecnologic.

Pensament flexible.

Gestionar la impulsivitat abans d'actuar.

Esforg per la precisio i la qualitat en la programacid i el
muntatge.

Aprendre a pensar técniques

Aprenentatge basat en la indagacio.
Pensament computacional.

Resolucio de problemes (prova-error).
Metacognicio.

Habilitats Emocionals

Tolerancia a la frustracio i gestio de l'error.
Empatiairespecte.
Autoconfianca.

Tecniques cooperatives

Aprenentatge per parelles (Think-Pair-Share).
Treball cooperatiu amb rols assignats.

Rols de cooperacié:

Coordinador/a.

Enginyer/a de programacio.
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Dissenyador/a artistic.
Responsable de material.

Recursos Personals | Tutor/-a, mestre especialista en musica, mestre de suport/
paratlel/+1

Altres | Situacio d'aprenentatge basada en un projecte STEAM.
Us de robotica educativa (SAM Labs) per desenvolupar el
pensament computacional.

Construccio i programacio d'un prototip funcional
mitjangant processos de disseny i experimentacio.

Avaluacio Criteris d’avaluacio

EDUCACIO ARTISTICA
CA 4.2 Participar activament en el procés cooperatiu de produccions culturals i artistiques, de forma
creativa i respectuosa i utilitzant elements de diferents llenguatges i tecniques artistiques.

CONEIXEMENT DEL MEDI

CA 1.1 Emprar recursos digitals d'acord amb les necessitats del context educatiu de manera segura i
eficient, cercant informacio, comunicant-se i treballant de manera individual, en equip i en xarxa,
reelaboranti creant continguts digitals senzills.

CA 3.3 Construir en equip un producte final que doni solucié a un problema de disseny, provant
diferents prototips o diverses solucions digitals, emprant de manera segura els materials, les eines,
els dispositius i les tecniques adequades.

CA 4.3 Compartir els projectes creatius, emprant diferents estrateégies comunicatives i a través de
diversos mitjans, per explicar el procésielresultat final obtingut, respectantivalorant les experiencies
propiesiles dels altres.

Avaluacio Criteris de qualificacio

Nivell 1 - Iniciacid: Necessita ajuda frequent per comprendre, construir o programar la guitarra.
Nivell 2 - En procés: Realitza les tasques amb certa autonomia, perd necessita ajuda puntual o
comet alguns errors.

Nivell 3 - Assolit :Treballa de manera autonoma, resol el repte correctament i explica el procés
seguit.

Proposta de ponderaci6 tenint en compte:
e Indagacio i comprensio del so: 25%
e Programacio i pensament computacional: 35%
e Construccio del prototip: 25%

e Treball cooperatiu: 15%
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Avaluacié \ Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié de producte final.

e Fulld’observacio directa (participacio a classe, treball en grup, actitud i implicacio, procés
de resolucio de problemes...)

e Presentacio final (avaluant explicacié del projecte, Us del vocabulari musical i tecnologic,

capacitat comunicativa, etc.)
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