Codi Escola 4.0 llles Balears

PARQUING SUBTERRANI

Programacio

_R T

C d . l C; selleria d'Educacié 3 E D
HRETIR oal itats
= m—— O S o, I

de Desenvolupament Educatiu



http://escola40.caib.es/
https://escola40.caib.es/zips/2026-05.zip

de Desenvolupament Educatiu

. . w Conselleria d'Educacié
EpR E ComENe  MMETERID <<> Codi || % i Universitats ~
: 3 T [ e Escola 4.0 Secretaria Autondmica — e D l

PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: 15/0672026 Curs 2025/26

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacié Primaria 3rcicle 5¢é Taller Nivells 0-1-2-3-4

Titol

Parquing subterrani

Objectius

c. Desenvolupar habits d'autoregulacio i disciplina, de treball individual i en equip, d'esforg, de
responsabilitat en l'estudi, aixi com actituds de confianca en un mateix, sentit critic, iniciativa
personal, curiositat, interes i creativitat vers l'aprenentatge i esperit emprenedor, per a un
desenvolupament competencial global.

k. Desenvolupar la competéncia logica-matematica, la generacio d'estrategies i formes de raonament
per a la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de calcul,
coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacgos d'aplicar-los a les situacions de la seva
vida quotidiana.

Activitat introductoria

Coneixement previs de l'alumnat sobre el funcionament de les barreres d'accés als parquings. Es
comencaran a introduir els conceptes matematics dels angles i components com el servomotor, el
sensor de llumii el led. Repas del funcionament de Sam Labs si escau.

Competeéncies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital X Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria X
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre X
Emocional Consciéncia i expressioé cultural
Emprenedora X Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio X 6. Avaluacid i creacié X
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Sabers basics / Continguts

MATEMATIQUES

Estrategies i tecniques d'interpretacio i manipulacié de l'ordre de magnitud dels nimeros.
Estrategies de comparacio i ordenacido de mesures de la mateixa magnitud aplicant les
equivalencies entre unitats (sistema metric decimal) en problemes de la vida
quotidiana.

Procés de modelitzacidé a partir de problemes de la vida quotidiana, usant representacions
matematiques.

Relacions d'igualtat i desigualtat i Us dels signes <i>.

Estrategies per a la interpretacio, modificacio i creacio d'algorismes senzills (sequencies de
passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions niades i
condicionals, representacions computacionals, programacié per blocs, robotica
educativa...).

Flexibilitat cognitiva, adaptaci¢ i canvi d'estrategia en cas necessari. Valoracié de l'error com
a oportunitat d'aprenentatge.

Aplicacié de tecniques simples per al treball en equip en matematiques, i estrategies per a la
gestié de conflictes, promocié de conductes empatiques i inclusives i acceptacié de la
diversitat present a l'aulai en la societat.

Activitats

Nivell 0 Inici:

- Exposar la situacio: Tenim un parquing amb una barrera que s’ha d’obrir quan ha
de passar un vehicle (Qué és un vehicle?).
Desenvolupament: Circuit que ha d’obrir una barrera en angle recte. S’ha de vestir 'aspa
del servomotor perqué sembli un pas de barrera. S’ha de muntar el servo sobre una
estructura a mode de pilé de barrera.
S'utilitzara sensor de llum com a botd i servomotor.
Reforg: Fer-ho virtual enlloc d’utilitzar els blocs.

Nivell 1 | Situacié: Hi ha un simulacre d’incendi i volem que la barrera quedi oberta.

Activitat: Volem obrir la barrera en angle recte i que quedi oberta.
Reforg: Fer-ho virtual enlloc d’utilitzar els blocs.

Nivell2 | Situacié: Volem optimitzar 'entrada i sortida de vehicles.

Activitat: Volem que s’obri la barrera en angle recte durant 5 segons i que llavors es tanqui
tota sola.
Reforg: Fer-ho virtual enlloc d’utilitzar els blocs.

Nivell 3 | Situacié: Necessitam comptar quants de vehicles entren al parquing.

Activitat: Volem que s’obri la barrera a 90°, que quedi oberta durant 5 segons i que
compti els vehicles que entren amb un comptador. Després es tancara tota sola.
Reforg: Fer-ho virtual enlloc d’utilitzar els blocs.

Nivell4 | Situacié: Des de Uexterior volem saber quina quantitat aproximada d’aparcaments estan

ocupats. EL nombre maxim de places s6n 10.
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Activitat: Obrir la barrera en angle recte, que quedi oberta durant 5 segons, que vagi
comptant les entrades de vehicles, si es <10 s’encendra un led verd, si és =10 de color
vermell (no posam >10 ja que el comptador quan arriba a 10 ha d’estar configurat per
tornar a 0). Després es tanca tota sola.

Reforg: Fer-ho virtual enlloc d’utilitzar els blocs.

Ampliacio: Afegir, de 0 a 5 places, llum verda; de 6 a 9, llum taronja; 10, llum vermell.
Tancament: Reflexio sobre tot el treballat. Fer preguntes de pensament computacional
sobre lactivitat i el seu context.

Recursos

Correspondencia programacio aula

area curricular

Matematiques

Espais

Aula

Tecnologies

Chromebook/tablet/pc; Samlabs

Materials

Canyeta/paper/cartulina/palet ... per fer la barrera.

Agrupaments

Per parelles

Habilitats i destreses

L'alumnat apren a defensar les seves idees amb
arguments solids i raonats, millorant la seva
capacitat de comunicacio i expressio verbal.
L'alumnat apren a estructurar i comunicar les seves
idees de manera clara, tant de manera oral com
escrita.

L’alumnat ha d’analitzar el cas, identificar els
problemes i avaluar les possibles solucions de
manera raonada.

L'alumnat reflexiona sobre el seu propi procés de
pensament mentre resolen el supdsit, millorant la
seva capacitat d’autoreflexié i autoconeixement.

Es fomenta la capacitat per identificar solucions a
situacions hipotetiques, utilitzant el pensament logic
i la creativitat.

En situacions on es treballa de manera grupal,
l'alumnat aprén a escoltar, respectar les opinions
dels altres i arribar a consensos.

Rutines del pensament

Un enfocament reflexiu per abordar idees o
arguments. Inclou identificar afirmacions clares,
donar evidéncies que les recolzin i plantejar dubtes o
alternatives.

Expressar els pensaments de manera verbal per
reflexionar sobre un tema o fer visibles els processos
cognitius. Es util per estructurar idees i compartir-les
amb altres.
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Habit mental -

Reflexionar sobre els errors i exits per aprendre d'ells
i millorar en el futur.

Atencid i concentracio

Ser capag de canviar de perspectiva i considerar
diverses opcions o solucions.

Reflexionar sobre el propi procés de pensament per
millorar la comprensio i 'aprenentatge.

Aprendre a mantenir-se en una tasca, especialment
quan aquesta és dificil, sense rendir-se facilment.
Mantenir-se curids i obert a explorar, investigar i
preguntar sobre el moén que els envolta.

Aprendre a pensar tecniques -

Fer hipotesis a partir de les pistes que es donenii
treure conclusions logiques.

Analitzar les causes i consequencies d’un
esdeveniment o accio.

Desenvolupar la capacitat d'idear diverses solucions
per un problema (divergent) i seleccionar la millor
opcié (convergent).

Afrontar problemes de manera estructurada,
identificant les solucions possibles, avaluant-les i
escollint la millor opcid.

Formular preguntes obertes per estimular la reflexio
criticai el debat.

Habilitats Emocionals -

Treballar amb els altres de manera respectuosaii
cooperativa, reconeixent les emocions propies i dels
altres.

Gestionar i resoldre desacords amb altres de manera
pacifica i constructiva.

Acceptar les dificultats i la necessitat de temps per
aconseguir objectius.

Tecniques cooperatives -

Aprenentatge per parelles (Think-Pair-Share)

Recursos Personals | Docent

Altres

Avaluacio

Criteris d’avaluacio

CA 2.1 Seleccionar entre diferents estrategies per resoldre un problema, justificant-ne Ueleccio.
CA 4.1 Modelitzar situacions de la vida quotidiana utilitzant, de manera pautada, principis basics del

pensament computacional.

CA 4.2 Utilitzar eines tecnologiques adequades en la investigacié i resolucio de problemes

CA 8.1 Treballar en equip de manera activa, respectuosa i responsable, mostrant iniciativa,
comunicant-se de manera efectiva, valorant la diversitat, mostrant empatia i establint relacions
saludables basades en el respecte, la igualtat i la resolucio pacifica de conflictes.

C/ delTer, 16 Recurs didactic creat per M@ José Parra, Gabriel Torres i Jordi Canals sota

07009 Palma llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2026 dins el Programa Codi Escola 4.0
Tel. 971177756 @ 030
sedi.caib.es BY NC SA




' GOBERNG MM
H DE ESPANA, l:(-a)uc.n.nnn. FORMACION PROFESIOMAL
¥ DEPORTES

. w Conselleria d'Educacié
<<> Codi ||| i Universitats .
Escola 4_0 Secretaria Autonomica S e D l

de Desenvolupament Educatiu

d'objectius compartits.

CA 8.2 Collaborar en el repartiment de tasques, assumint i respectant les responsabilitats
individuals assignades i emprant estrategies de treball en equip senzilles dirigides a la consecucié

Avaluacio \

Criteris de qualificacio

Nivell 1 (Iniciacio).
Nivell 2 (En procés)
Nivell 3 (Assolit)

Avaluacié |

Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacio.

e Rubrica d’autoavaluacio.
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