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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: 15/06/2026 | Curs 2025/26

Etapa Cicle Nivell Estructura

Educacio Primaria 3rcicle 6e Taller nivell iniciaci6

Titol

“La gran missio: Ciutat segura!”

Objectius

c. Desenvolupar habits d'autoregulacié i disciplina, de treball individual i en equip, d'esforg, de
responsabilitat en l'estudi, aixi com actituds de confianca en un mateix, sentit critic, iniciativa
personal, curiositat, interés i creativitat vers l'aprenentatge i esperit emprenedor, per a un
desenvolupament competencial global.

n. Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge tenint en compte les consideracions seguents:
i. Garantir l'us adequat a l'edat dels alumnes i cicles corresponents.
ii. Assegurar que aquest aprenentatge comporti l'Us fiable i responsable de les tecnologies
digitals.
iii. Assegurar amb l'aprenentatge la deteccié per part dels alumnes de possibles riscos que
atemptin contra la seva seguretat i proteccio.

g. Desenvolupar habits quotidians de mobilitat activa autonoma saludable mitjancant el foment de
l'educacid viaria i d'actituds de respecte que incideixin en la prevencio dels accidents de transit.

Activitat introductoria

Abans d’iniciar la proposta amb SamlLabs, l'alumnat haura treballat U'educacid viaria mitjangcant
activitats de reconeixement i classificacié dels principals senyals de transit. A través de jocs i
situacions quotidianes, identificaran el significat dels senyals més basics i les normes de circulacié.
També reflexionaran sobre la importancia de la seguretat viaria i el comportament responsable dels
vianants i conductors. Aquests coneixements previs seran necessaris per dissenyar posteriorment el
circuit de cotxes i situar-hi adequadament els diferents senyals.

Competeéncies

Plurilingle ‘ Comunicacio Linguistica ‘
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Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria

Ciutadana ~ Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu

Nivell de complexitat

1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio & 5. Sintesi

3. Aplicacié 6. Avaluacio i creacid

Sabers basics / Continguts

CONEIXEMENT DEL MEDI

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO, 2. Projectes de disseny i pensament computacional, Fases del
pensament computacional (descomposicié d'una tasca en parts més senzilles, reconeixement
de patrons i creacio d'algorismes senzills per a la resolucié6 del problema...).
B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO, 2. Projectes de disseny i pensament computacional, Estratégies
en situacions d'incertesa: adaptacio i canvi d'estratégia quan sigui necessari, valoracio de l'error
propi i dels altres com a oportunitat d'aprenentatge.

B. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO, 2. Projectes de disseny i pensament computacional, Materials,
eines, objectes, dispositius i recursos digitals (programacié per blocs, sensors, motors,
simuladors, impressores 3D...) segurs i adequats a la consecuciéo del projecte.
C. SOCIETATS | TERRITORIS, 3. Alfabetitzacio civica, Seguretat viaria. Convivencia i normes basiques
en l'Us dels espais publics. Principals normes de circulacié i seguretat viaria com a vianants i usuaris
de mitjans de transport no motoritzats. La mobilitat segura, saludable i sostenible.

Activitats

Sessi6 1 | MISSIO 1: Coneixem el llum LED i el sensor-polsador
e I|nici:
o Unboxing de la capsa de material del kit SAMLabs, on s'expliquen
breument els components electronics i mecanics del kit.
o Accés individual/parelles a l'entorn web SAM Studio inserint el token
identificador.
o Explicacié grupal del tauler de treball: on es colloquen les entrades, les
sortides i l'espai central per als comportaments.
e Desenvolupament:
o Exemple 1 (Demostracio del docent): Connexid virtual i fisica del bloc
"Tecla" (Entrada) vinculat a un "LED RGB" (Sortida). Es mostra primer en
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format simulacié en pantalla i després en viu utilitzant els components
fisics per veure la correspondencia d'encesa i apagada.

o Exemple 2 (Demostracié del docent): Connexié d'un "Sensor de Llum"
(Entrada) i un "LED RGB" (Sortida) de manera directa (simulat i en viu).
S'observa de manera collectiva que el LED s'encén en funcié de la llum
qgue rep el sensor (comportament analogic amb valors de 0 a 100).

o Practica en parelles: Els alumnes repliquen aquests dos exemples
basics als seus ordinadors per consolidar la connexido mecanica i digital.

o Repte 1 (Convertir el sensor en un botd): Es planteja el repte de
transformar el sensor de llum perqué deixi d'actuar com un mesurador
d'intensitat i passi a actuar exactament com un polsador o boté (envia
dades logiques Booleanes de Vertader/Fals en lloc de 0-100). Per fer-ho,
s'ensenya a l'alumnat a fer clic sobre la icona de l'engranatge de
configuracié del bloc del Sensor de Llum a SAM Studio. Dins el menu de
configuracio, han d'activar l'opcié per utilitzar-lo com a boté. Un cop fet,
el sistema encendra el LED amb un sol clic virtual o en tapar
completament el sensor de llum fisica amb la ma.

o Repte 1b (Experimentacié cromatica): Un cop han configurat el sensor
com a botd, es demana als alumnes que explorin les possibilitats de
personalitzacié de la sortida. Entrant novament a la configuracio
(engranatge) tant del sensor com del LED RGB, els alumnes han
d'experimentar canviant i programant diferents colors de sortida per a la
seva activacio.

Reforg:

o Proporcionar un suport visual mitjangant targetes identificatives dels
diferents tipus d’entrades i sortides, associades a les imatges dels moduls
fisics corresponents i a la seva representacio grafica dins U'entorn de
programacié SAM Studio, per facilitar-ne el reconeixement i la
comprensio.

Ampliacié:

o Integrarun bloc de comportament addicional de tipus Sons o Comptador
en el codi, de manera que quan s'activi el sensor de llum en mode botd,
s'emeti un efecte sonor seleccionat de la biblioteca o s'incrementi un
comptador numeric en pantalla amb cada interaccié (comptant aixi
quantes vegades s'ha activat el polsador).

Tancament:

o Minidinamica"Desconnectem elrobot": Reflexié de 5 minuts sobre que
passa quan canviem el mode d'un sensor des de la seva configuracio
(engranatge). Apagada sistematica de tots els blocs fisics mantenint
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premut el seu boté per estalviar bateria, classificacié i desat ordenat de
cada component en el seu lloc corresponent del kit de robotica.

Sessi6 2 | MISSIO 2: Els secrets del disseny i pilotatge del cotxe de policia

o Activacié de coneixements previs: recordatori del funcionament de les
entrades (sensors), les sortides (actuadors) i com la configuracié interna
(engranatge) ens permet canviar el tipus d'informacié que envia un modul.

o Presentacié delrepte de la sessid: dissenyar, muntar i programar un cotxe
de policia motoritzat que disposi d'una sirena acustica i una sirena
intermitent de color blau i que pugui ser dirigit utilitzant el teclat del nostre
ordinador.

Desenvolupament:

o Pas 1 (La sirena intermitent blava): Es demana com a primer repte
programar la llum blava de policia. Per aconseguir l'efecte de parpelleig,
s'introdueix la seccié de comportaments de Temps i s'explica el
funcionament del bloc Interval. Els alumnes experimenten modificant el
temps de l'interval per accelerar o alentir el flaix blau de la sirena.

o Pas 2 (La sirena acustica integrada): S'introdueix la sortida no fisica de
so de SAM Studio ("Reproductor de sonido"). Es mostra com connectar
aquest nou bloc de so al mateix sistema d'activacié per emetre de manera
ciclica un efecte de sirena de policia des de l'altaveu de l'ordinador,
sincronitzat amb el parpelleig del llum blau d'emergéncia.

o Pas 3 (La construccié fisica del vehicle): Es mostra com encaixar
fisicament els xassis de plastic del kit (muntatge mecanic), instatlar-hi els
dos Motors DC a les bandes laterals, collocar les rodes i afegir la roda boja
direccional davantera. ELLED RGB s'acobla a la part superior com a girofar
d'emergéncia.

o Pas4(Laprogramacié de movimentintegrada): S'introdueix la categoria
de comportament de Moviment i s'implementa el bloc Control de cotxe.

Reforg:

o Proporcionar un diagrama de connexions pas a pas impres o digital en
pantalla que mostri clarament com es connecta el comportament de
moviment Controlador de cotxe amb els motors.

Ampliacié:

o Implementar un llum de dos colors (alternant vermell i blau) amb un sol
LED fisic mitjancant la utilitzacié del bloc de comportament de Color
(representat amb una icona de gota), aconseguint aixi un efecte visual de
llum giratori policial molt més realista.

Tancament:
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Component ludic final: Els darrers 15 minuts de la sessi6 es destinen al
joc liure organitzat. Es defineix un petit circuit d'obstacles o un espai
delimitata l'aula on els alumnes poden fer circular els cotxes policials que
han construit, gaudint d'una activitat molt engrescadora que vincula la
programacio abstracta amb l'acciéo mecanica real. Aixi mateix, es posa a
disposicié de 'alumnat material relacionat amb els senyals de transit, que
s’integra dins el circuit amb la finalitat de recrear situacions de circulacio
reals. D’aquesta manera, els infants poden aplicar de manera practica
tant els coneixements previs vinculats a l'educacié viaria com els
continguts adquirits durant la sessid, afavorint la transferéncia dels
aprenentatges a contextos significatius i fomentant la presa de decisions,
Uobservacid i el respecte per les normes basiques de circulacié. La sessié
conclou amb la recollida i organitzacié conjunta del material emprat,
promovent habits de responsabilitat, ordre i cura dels recursos
compartits.

Recursos

Correspondéncia programacio aula Area de Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural

area curricular | (Tercer cicle) - Bloc de tecnologia i digitalitzacio: Disseny i

prova de models i sistemes tecnologics senzills.

Espais | Aula ordinaria amb taules agrupades per facilitar el treball
cooperatiu i espai lliure al terra de l'aula o passadis per a la
circulacio del vehicle.

Tecnologies | Ordinador portatil o Chromebook per parella amb connexié

Bluetooth activada. Accés web a l'entorn de programacio
SAM Studio. Us regulat segons lArt. 6.11.c del Decret
41/2025 sota objectius pedagogics del Pla Digital del Centre.

Materials | Kits fisics de robotica SAM Labs (sensors de llum, LEDs RGB,
motors DC x2, xassis per a cotxes, rodes, cables de connexid
USB, bateries dels moduls carregades).

Agrupaments | Gran grup (explicacions i demostracions) i agrupament

cooperatiu per parelles (practica i construccio).

Habilitats i destreses | Pensament computacional logic, resolucié creativa de

reptes, visio espacial per al muntatge fisic, diagnostic d’errors
de codi, psicomotricitat fina.
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Rutines del pensament

“Abans pensava, ara penso”: Rutina realitzada al final de la
segona sessid per valorar la utilitzacié real dels sensors
analogics configurats com a digitals i el funcionament de la
inversio de dades.

Habit mental

Persisténciai gestio de la frustracio davant Uerror: D'acord
amb L'Art. 3 i 6.8 del Decret 41/2025, es treballa la reflexid
davant de l'error mecanic (motors girant a l'inrevés) o de
programacio, evitant la frustracié mitjangant la comprovacio
sistematica pas a pas.

Aprendre a pensar tecniques

Descomposicio de problemes: Dividir el repte complex
(crear un cotxe de policia que es mou i té llums especials) en
sub-problemes independents més petits (primer fer la sirena,
després muntar el vehicle, després programar la direccid).

Habilitats Emocionals

Gestio de la frustracié davant errors técnics. Satisfaccio per
la creaci6 propia i conjunta. Respecte del torn i collaboracié
en parella. Autorregulacio durant el joc lliure organitzat.

Tecniques cooperatives

Alternangaderols a cada fita, empatia, gestid de la frustracid,
corresponsabilitat en les tasques i manteniment del material
comu de l'aula.

Recursos Personals

Docent com a model i guia i alumnat com a agent actiu.
Mentor/a del programa Codi Escola 4.0 amb suport del
mestre/a.

Altres

Targetes de reptes visuals de suport (pistes de muntatge i
programacioé del canvi de modes pel menu d'engranatge i el
bloc Interval). Dissenys adaptats sota principis DUA per

garantir l'accessibilitat cognitiu-visual

Avaluacio

Criteris d’avaluacio

CONEIXEMENT DEL MEDI

CE 1 Utilitzar dispositius i recursos digitals de manera segura, responsable i eficient, per buscar
informacid, comunicar-se i treballar de manera individual, en equip i en xarxa i reelaborar i crear
contingut digital d'acord amb les necessitats digitals del context educatiu.

CA 1.1 Emprar recursos digitals d'acord amb les necessitats del context educatiu de manera
segura i eficient, cercant informacid, comunicant-se i treballant de manera individual, en
equip i en xarxa, reelaborant i creant continguts digitals senzills.
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CE 3 Resoldre problemes a través de projectes de disseny i de laplicacié del pensament
computacional, per generar cooperativament un producte creatiu i innovador que respongui a
necessitats concretes.

CA 3.1 Plantejar problemes de disseny que es puguin resoldre amb la creacio d’un prototip o
soluci6 digital, avaluant necessitats de 'entorn i establint objectius concrets.

CA 3.3 Construir en equip un producte final que doni solucié a un problema de disseny,
provant diferents prototips o diverses solucions digitals, emprant de manera segura els
materials, les eines, els dispositius i les téecniques adequades.

CE 9 Participar en Uentorn i la vida social de manera eficag i constructiva des del respecte als valors
democratics, els drets humans i de la infancia, aixi com els principis i valors de la Constitucid
espanyolaide la Unid Europea, valorant la funcié de UEstat i les seves institucions en el manteniment
de la pau i la seguretat integral ciutadana, per generar interaccions respectuoses i equitatives i
promoure la resolucio pacifica i dialogada dels conflictes.

CA 9.3 Valorar i interioritzar criticament les consequéncies de l'incompliment o mal Us de les
normes basiques per a la convivencia en l’Us dels espais publics, com a vianants o usuaris dels
mitjans de locomocid, proposant alternatives per a una mobilitat segura, saludable i
sostenible tant per a les persones com per al planeta.

Avaluacio | Criteris de qualificacio

Nivell 1 (Iniciacid)
Nivell 2 (En procés)
Nivell 3 (Assolit)
Nivell 4 (Expert)

Avaluacio | Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié (Annex )
e Full d’observacié directa.
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Annex |. RUBRICA MISSIO 2 - Cotxe de policia (SAM Labs)

ué hade
Q Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3 Nivell 4
Aspecte avaluat valorar el (Iniciacié) (En procés) (Assolit) (Expert)
docent? - 5
Comprensio del

. repte i No comprén Compren Planteja una Afegeix millores

Disseny del . . L. .
. plantejament de elrepte. parcialment solucié adequada. creatives.
projecte . .
solucions. amb ajuda.
CE3-CA3.1
Programacio i Us de blocs i Amb errors i Funciona
pensament algorismes. CE3 No funciona. ajuda. correctament. Optimitza i millora.
computacional
. Muntatge del Errors de Funcional. Benintegrati

Construccio del . .

rototi cotxe. No funcional. muntatge. ajustat.
Gk CE3-CA3.3
A Us de SAM Studio Correcte.

. . . i Dificultats. Amb ajuda. Autonom i eficient.
digitals i materials . "

dispositius. CE1
Resolucioé de Gestio d’errors. Es bloqueja. Amb ajuda. Resol errors Canvia estratégies.
problemes CE3 basics.
. Cooperacio i No coopera. Irregular. Correcte. Actiu i ajuda.
Treball en equip .
material

Educacié viaria i Normes i
circuit convivencia. CE9 No respecta. Les coneix poc. Les aplica. Reflexiona i millora.
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