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Data d’elaboracié: ‘ Curs 2025/26

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 3rcicle 6e Taller (Nivell avancat)
Titol
El secret de les lletres romanes
Objectius

k. Desenvolupar la competencia logica-matematica, la generacié d'estrategies i formes de
raonament per a la resolucié de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de
calcul, coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacos d'aplicar-los a les situacions
de la seva vida quotidiana.

L. Conéixer els aspectes fonamentals de les cieéncies de la naturalesa, les ciencies socials, la
geografia, la historia i la cultura.

Activitat introductoria

Repassar les lletres dels nombres romans i assignar una numeracio a cadascuna.
Haver treballat préeviament dins Uentorn de SamLabs.

Competencies

Plurilingtie Comunicacio Linguistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressioé cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacié 6. Avaluacid i creacio

Sabers basics / Continguts

MATEMATIQUES

A. Sentit numeéric. 2. Quantitat. Estratégies i tecniques d'interpretacio i manipulacié de l'ordre de
magnitud dels numeros.

D. Sentit algebraic. 4. Pensament computacional. Estrategies per a la interpretacio, modificacio i
creacio d'algorismes senzills (sequiéncies de passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons
repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals, representacions computacionals, programacio
per blocs, robodtica educativa...).

LLENGUA CATALANA | LITERATURA
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D. Reflexio sobre la llengua i els seus usos en el marc de propostes per a la produccid i comprensio de
texts orals, escrits o multimodals.
Procediments basics d'adquisicié de vocabulari. Mecanismes lexics basics per a la formacio de

paraules.
Activitats
Sessio 1 | Preparacio de Uactivitat:
Imprimir full “Banc de paraules” on relaciona el nimero roma i valor assignat.
Inici:
Recordar amb el grup-classe els nombres romans.
Repte: Es possible construir paraules utilitzant només les lletres dels nombres romans?
Desenvolupament:
Per parelles. Jugar a crear paraules amb els numeros romans: MIL, MIM, CIM, ... Després
posar en comu i fer el llistat de paraules a la pissarra.
Explicar la taula on relaciona cada lletra (nUmero roma) amb el valor assignat. Escriure el
valor davall de cada lletra de les paraules que surten al full.
Reforg:
Banc de paraules amb pistes visuals.
Ampliacié:
Trobar la paraula més llarga possible.
Tancament:
Compartir en gran grup: Quines dificultats hem trobat per construir paraules amb només
set lletres?
Sessi6 2 | Preparacio de Uactivitat:
Tenir preparat entorn SAM Labs. Mirar carpeta material.
Inici:
Recordar els moduls d’entrada, sortidai comportaments.
Desenvolupament:
L'alumnat programara un sistema capac de comptar les pulsacions de cada lletrai activar
un indicador lluminds quan s'assoleixi el valor establert, establint una relacié directa
entre la codificacié de les lletres romanes i la resposta del sistema.
Sessi6 3 | Preparacio de Uactivitat:
Programar paraules entorn SAM Labs. Mirar carpeta material/video
Inici:
Ara haurem d'aconseguir que reconegui una paraula sencera, combinant diverses
condicions perque només s'activi la resposta final quan totes les lletres hagin estat
introduides correctament.
Introduccié del comportament AND, que funciona com una porta de seguretat: només
deixa passar el senyal quan totes les condicions sén certes al mateix temps.
Desenvolupament:
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L'alumnat combinara diferents condicions per programar paraules completes, validant
cada lletra mitjangant el seu valor associat i utilitzant comportament logics (AND) per
verificar que tota la sequéncia és correcta abans d'activar la resposta final del sistema.
Reforg:

Els alumnes treballen amb paraules de 2 o 3 lletres per consolidar la relacié lletra-valor i
practicar la connexié de comparadors i LEDs.

Ampliacié:

L'alumnat afrontara nous reptes de programacié incorporant paraules més complexes,
lletres repetides (CIVIL » VIVIM > DIVIDIM) i sistemes de validacié que permetin activar
una resposta final només quan tota la sequéncia sigui correcta.

Tancament:

L'alumnat compartira i justificara la seva solucid, reflexionant sobre el procés seguit per
transformar una paraula en una sequéncia programable i identificant les estrategies
utilitzades per verificar-ne la correccio.

Sessi6 4 | Preparacio de Uactivitat:
Programar reptes dins ’entorn SAM Labs.
Desenvolupament:
L'alumnat creara un repte complet a partir d'una paraula formada exclusivament amb
lletres dels nombres romans. Haura d'elaborar una endevinalla perquée la resta de
companys descobreixin la paraula, transformar-la en una sequéncia numerica,
programar-ne lavalidacié amb SAM Labs. Quan la sequéncia sigui validada per SAM Labs,
un servomotor activara el mecanisme d'obertura de la caixa.
Reforg:
Proporcionar:
e Paraules més curtes.
e Endevinalles semiacabades.
e Plantilla amb el codi parcialment complet.
Ampliacié:
La paraula:z
e Hadeteniruna lletra repetida.
e Hadeteniralmenys5 lletres.
e Laprogramacié ha d'incloure una resposta final amb so.
Sessi6é 5 | Preparacio de Uactivitat:
Rubrica avaluacid. Resoldre els reptes dels companys.
Inici:
La parella llegeix la seva endevinalla.
La resta de grups disposen d'uns minuts per pensar la resposta.
Desenvolupament:
L'alumnat compartira les endevinalles que han creat i explicaran el procés seguit de la
creaci6 de la programacio de la solucié.
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La resta haura d’endevinar la paraula i haura de provar la solucié a Uordinador del mestre.
Aquesta activitat final permetra posar en practica de manera integrada els aprenentatges
relacionats amb els nombres romans, la llengua catalanai el pensament computacional,
afavorint la comunicacio i la reflexio.

Tancament:

Quines estrategies de programacio ens han ajudat a aconseguir 'objectiu?

Recursos

Correspondencia programacio aula | Matematiques
area curricular | Llengua catalanaii literatura

Espais | Aula classe

Tecnologies | SAM Labs

Materials | Imprimibles
Capsa de fusta (petita)

Agrupaments | Per parelles

Habilitats i destreses | Resolucié de problemes

Raonament logic

Codificacio i descodificacio d'informacio
Programacio per blocs

Expressio oral

Rutines del pensament | Veig - Pens - Em deman
Connecta - Amplia - Repta

Habit mental | Persisténcia davant els errors
Precisid i rigor
Pensar abans d'actuar

Aprendre a pensar téecniques | Descomposicié de problemes
Identificacié de patrons
Sequenciacié

Pensament algoritmic

Habilitats Emocionals | Tolerancia a la frustracio

Autoconfianga

Escolta activa

Respecte per les aportacions dels companys

Tecniques cooperatives | Tutoria entre iguals

Recursos Personals | Docent especialista robotica/ docent suport

Altres | Banc de paraules amb pistes visuals
Infografia de correspondencia lletra-valor
Plantilla de disseny del repte

Rudbrica d'avaluacio

Avaluacio ‘ Criteris d’avaluacio

MATEMATIQUES
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CA 4.1 Modelitzar situacions de la vida quotidiana utilitzant, de manera pautada, principis basics del
pensament computacional.
CA 4.2 Utilitzar eines tecnologiques adequades en la investigacio i resolucio de problemes.

LLENGUA CATALANA | LITERATURA

CA 8.2 Produir, de manera progressivament autonoma, textos senzills individuals o col-lectius amb
intencié literaria, reelaborant amb creativitat els models donats, en diferents suports i
complementant-los amb altres llenguatges artistics.

Avaluacio \ Criteris de qualificacié

Nivell 1 (Iniciacio)
Nivell 2 (En procés)
Nivell 3 (Assolit)

Avaluacio | Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacié.
e Full d’observacié directa.
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