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EL ROBOT DETECTIU DE LES SIL-LABES
TONIQUES

Robotica Educativa



http://escola40.caib.es/
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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 2ncicle 4t EP Taller
Titol
Elrobot detectiu de les sitlabes toniques
Objectius

e) Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llengiues de
comunicacio i d'aprenentatge, i desenvolupar habits de lectura.

i) Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacié per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
rebenielaboren.

OBJECTIUS ESPECIFICS:

e Comprendreiidentificar la sillaba tonica en paraules.

o C(Classificar paraules segons la posicio de la sillaba tonica utilitzant els termes "aguda", "plana’,
"esdruixola" i "sobreesdruixola", sense abordar les regles d'accentuacio grafica.

e Relacionar el color de la targeta amb el tipus de paraula (aguda, plana, esdruixola,
sobreesdruixola) corresponent mitjangant l'experimentacio.

e Iniciar-se en la programacié per blocs amb Codey Rocky, utilitzant el sensor de color, el
reproductor de so i la pantalla LED.

e Fomentar elraonament logic, l'atencid i la discriminacié auditiva i visual.

e Potenciar la collaboracid i el treball en equip en la resolucié de reptes de classificacio i
programacio.

e Desenvolupar l'autonomia i la perseveranga en la depuracio d'errors de programacio.

Activitat introductoria

Activitat introductoria (Gran Grup - 15 minuts):
e Inici:
Benvinguda. Presentacié de "el nostre nou amic, el robot Codey Rocky" i explicar la seva
missid: ajudar-nos a desxifrar el secret de la sillaba forta de les paraules.
o Repas rapid de la sillaba tonica: Recordar qué és la sillaba tonica (la que sona més fort).
Practicar a identificar-la en algunes paraules senzilles (ex: "casa", "balcé", "llibre").
e Introduccio dels tipus de paraules segons la sillaba tonica:
o Sillaba tonica a la ultima sillaba: "paper" (Podem anomenar-les "paraules d'ultima
sillaba forta").
o Sillaba tonica a la penultima sillaba: "taula" (Podem anomenar-les "paraules de
penultima sitlaba forta").
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o Sillaba tonica a la antepenultima sillaba: "maquina" (Podem anomenar-les "paraules
d'antepenultima sillaba forta").
o Sillaba tonica a la transantepenultima siltlaba: "magicament” (Podem anomenar-les
"paraules de transantependultima sitlaba forta"). Aquestes sén poc frequients en catala
i ho son més en el castella, Per exemple, cuéntamelo.
e Presentacio del Repte Global:
"Avui convertirem Codey Rocky en un gran detectiu de sitlabes fortes. Ell ens ajudara a
identificar quin tipus de paraula és segons on té la sillaba forta, i el més important, haurem
d'ensenyar-li a fer-ho!"
e Presentacio de les targetes de colors:
Explicar que cada tipus de paraula (segons la posicio de la sillaba tonica) tindra un color secret
al'envés: Vermell per a ultima sillaba tonica, Verd per a penultima siltlaba tonica, Blau per a
antepentltima sillaba tonica, Groc per a transantepenultima sillaba tonica.

Competéncies

Plurilingle Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Sociali Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensi6 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A3. Llengua catalanaii literatura

2P CAT B.3.1. Interaccio oral: interaccio oral adequada en contextos formals i informals, escolta
activa, assertivitat, resolucié dialogada de conflictes i cortesia linguistica. Lexpressi6 i escolta
empatica de necessitats, vivencies i emocions propies i alienes.

2P CAT B.3.2. Comprensio oral: identificacio de les idees més rellevants i interpretacio del sentit
global, realitzant les inferencies necessaries. Deteccid de possibles usos discriminatoris del
llenguatge verbal i no verbal.

2P CAT B.3.3. Produccio oral: elements basics de la prosodia i de la comunicacié no verbal.
Construccid, comunicacid i valoracié de coneixement mitjangant la planificacid i produccié de
textos orals i multimodals.

Activitats

Sessio 1 Fase 1: El Diagrama de Flux de la Sitlaba Tonica i activitat interactiva (20 min)
Inici:
En gran grup, explicar la sessid.

Desenvolupament:
e Introduccio a la sillaba tonica: Repassar el concepte de sillaba tonicaila seva
importancia com a sitlaba "forta" de la paraula.
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e Creacio del diagrama de Flux (conjunta o en grups): El docent guia la creacié
d'un senzill diagrama de flux per identificar la posicio de la sillaba tonica,
preguntant als infants: "Com sabem quina és la sitlaba forta d'una paraulaion
esta?"

Inici: "Comencem!" (Oval)
Pregunta 1: "La sillaba forta és la ultima sillaba?" (Rombe)
o Si:"Esuna paraula AGUDA." (Rectangle)
o No: (Fletxa cap a la seguient pregunta)
Pregunta 2: "La sillaba forta és la pendltima sitlaba?" (Rombe)
o Si:"Esuna paraula PLANA." (Rectangle)
o No: (Fletxa cap a la seglent pregunta)
Pregunta 3: "La sillaba forta és la antependultima siltlaba?" (Rombe)
o Si:"Esuna paraula ESDRUIXOLA." (Rectangle)
o No: (Fletxa cap al seglient procés)
Procés 4: "La sitlaba forta és la transantependltima és SOBREESDRUIXOLA”
Final: "Fi de la identificacié." (Oval)
Material El robot detectiu de les sillabes toniques (Diagrama flux) 4t EP.

e Esdibuixa el diagrama de flux en una pissarra gran o en un mural, explicant el
significat de cada forma geometrica (inici/fi, pregunta, accid).

e Activitat interactiva: es proposa una activitat interactiva per practicar els
conceptes treballats. Es una activitat on van sortint diferents paraules i s’ha de
contestar clicant sobre un boto d’acord la seva posicio tonica. Té tres nivells,
cada nivell de dificultat té menys temps per a respondre 'opcié correcta (Facil
12s/ Mitja 8s / Dificil 5s).

Material El robot detectiu de les sillabes toniques (activitat interactiva) 4t
EP.
* Aquest arxiu s’ha de descarregar.

Reforg:
Practicar el diagrama de flux amb algunes paraules sense targetes, pronunciant-les

exageradament per sentir la sillaba tonica i seguir els passos del diagrama.

Ampliacié:
Els infants que hagin entés rapidament el concepte del diagrama de flux i la identificacié
de la sillaba tonica poden:
e Pensar en noves paraules per a cada categoria (aguda, plana...) i proposar-les
als companys.
e Dibuixar el seu propi diagrama de flux al seu quadern.

Fase 2: La Descoberta amb Codey Rocky - Experimentacio i Deduccié (25 min)
Material El robot detectiu de les sillabes toniques (Targetes agudes) 4t EP.
Material El robot detectiu de les sillabes toniques (Targetes planes) 4t EP.
Material El robot detectiu de les sillabes toniques (Targetes esdruixoles) 4t EP.
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Material El robot detectiu de les sillabes toniques (Targetes sobreesdruixoles) 4t
EP.
Inici:
Dividir la classe en petits grups. Cada grup rep un Codey Rocky pre-programat amb els
sons i els textos finals (sense que els infants vegin la programacié encara) i un joc de
targetes amb les paraules amb la cara visible i el color a l'envés.
Pre-programacio del Codey Rocky pel docent:

o Sidetecta VERMELL, fa el so 'si'i mostra "AGUDA".

o Sidetecta VERD, fa el so 'hola'i mostra "PLANA"

o Sidetecta BLAU, fa el so 'uau'i mostra "ESDRUIXOLA".

o Sidetecta GROC, fa el so 'sorpres' i mostra "SOBREESDRUIXOLA".

Desenvolupament:

Repte d'Experimentacio: El docent llanga el repte: "Amb les targetes i el Codey Rocky
que ja fa sons i mostra coses, investigueu i descobriu quina relacié hi ha entre el color
de l'envés de les targetes i el tipus de paraula (aguda, plana, etc.) que Codey Rocky us
diu. Anoteu les vostres descobertes!"

Els grups agafen les targetes per la cara de la paraula. Un infant llegeix la paraula,
identificant mentalment la sillaba tonica (com han aprés a la Fase 1 amb el diagrama de
flux). Un altre infant gira la targeta per veure el color de l'envés i el posa sobre el sensor
de Codey Rocky.

Codey Rocky reacciona amb el so i el text del tipus de paraula (Ex: "cafe" té sillaba
tonica a la ultima, la targeta és vermella, Codey Rocky fa el so "si" i mostra "AGUDA").
Els infants experimenten amb diverses paraules i colors, intentant relacionar el color
amb el tipus de paraula que el robot indica.

Deduccid i Registre: Cada grup, mitjangant l'experimentacio, dedueix la
correspondencia color-tipus de paraula i ho anota en una taula al seu "quadern de
detectius" o en la taula de referéencia visual proporcionada.

Vermell= AGUDA

Verd = PLANA

Blau = ESDRUIXOLA

Groc = SOBREESDRUIXOLA

O O O O

Reforg:
Eldocent circula pels grups, observant les seves hipotesis i guiant-los amb preguntes:
"Que ha passat amb aquesta paraula? Que et diu el robot? | quin color té darrere? Quina

relacio trobeu?"

Ampliacié:
Pels grups que hagin completat la descoberta rapidament i tinguin clara la relacio:
e Poden dibuixar rapidament un esquema al seu quadern amb els colors i el tipus
de paraula que han descobert.
e Poden inventar noves paraules (una per a cada tipus) i comprovar amb el Codey
Rocky, amagant el color i intentant endevinar-lo.
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Tancament:

Posada en comu rapida en gran grup. Cada grup comparteix la seva "descoberta
secreta" (la relacio color-tipus de paraula). S'unifica lainformacid i es confirma la
correspondeéncia.

Fase 3: Programant el Robot Detectiu (35 min)

Inici:

Cada grup amb el seu material (Codey Rocky, ordinador/tableta amb mBlock, la seva
taula de referéncia de color-tipus de paraula, el seu diagrama de flux).

Desenvolupament:

e Conexio del Diagrama amb la Programacid: Els infants utilitzen el diagrama de
flux de la sillaba tonica (Fase 1) i la taula de relacié color-tipus de paraula (Fase
2) com a algoritmes desendollats per planificar la programacid. L'objectiu és
"dir-li al robot que ha de fer quan veu cada color, perque digui el tipus de
paraula".

e Exploracio de l'entorn mBlock: Els infants (guiats) obren mBlock i localitzen els
blocs de "sensor de color", "reproduir so" i "mostrar text a la pantalla LED".

o Programacioé autonoma assistida:

Condicional per AGUDA (Vermell): El grup programa Codey Rocky perque, en detectar
el color vermell, faci el so 'si' i mostri "AGUDA" a la pantalla. Proves amb targetes
vermelles.

Condicional per PLANA (Verd): S'afegeix un nou condicional: en detectar el color verd,
faci el so 'hola' i mostri "PLANA". Proves amb targetes verdes.

Condicional per ESDRUIXOLA (Blau): Es programa per al color blau: el so 'uau’'i
mostrar "ESDRUIXOLA". Proves amb targetes blaves.

Condicional per SOBREESDRUIXOLA (Groc): Es programa per al color groc: el so
'sorprés' i mostrar "SOBREESDRUIXOLA". Proves amb targetes grogues.

o Depuracio d'errors: Si Codey Rocky no fa el que s'espera, els infants, amb el
suport del mestre, revisen el programa i ajusten els blocs, utilitzant el diagrama
de flux i la taula color-tipus de paraula com a referencia per trobar la logica
incorrecta. La "facilitat" d'aquesta fase prové de tenir larelacié ja deduidaii
planificada.

Reforg:
El docent circula pels grups, fent preguntes sobre la programacio ("Per qué heu posat

aquest bloc aqui?", "Que creieu que passara ara?"). Encoratja la collaboracid i la
resolucié autonoma de petits problemes.

Ampliacié:
Si algun grup acaba rapid, pot provar de canviar els sons per altres de la llista que
considerin més adequats o el tipus de lletra a la pantalla.

Tancament:
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Breu posada en comu de cada grup, compartint el seu robot ja programat i fent una
demostracioé rapida. Destacar la importancia de la precisid en la programacio i la
satisfaccio d'haver donat "vida" al robot amb les seves instruccions. Recordar que
aquesta programacio ens servira per a la seguent fase de joc i practica.

Fase 4: El Joc del Detectiu de Paraules (10 min)

Inici:

Cada grup ja té el seu Codey Rocky programat amb éxit. Es barregen les targetes amb
les paraules (cara de la paraula amunt).

Desenvolupament:
1. Practica Autonoma sense Robot: Els infants, en grup, agafen les targetes una a
una (sense girar-les per veure el color). Per cada paraula:

o Lallegeixen enveu altaiidentifiquen la sillaba tonica.

o Utilitzen el diagrama de flux de la Fase 1 per deduir si és aguda, plana,
esdruixola o sobreesdruixola.

o Anoten la paraulai el tipus de sillaba tonica (la seva prediccid) al seu
"quadern de detectius". Per exemple: "Cafe - Aguda", "Taula - Plana".

2. Verificacié amb el Robot i Correccié: Un cop el grup ha classificat i anotat
totes les paraules del seu joc de targetes, és el moment de la verificacio:

o Agafen la primera targeta classificada. Un infant la posa, per l'envés (pel
color que ja saben que es relaciona amb el tipus de paraula, tal com van
descobrir a la Fase 2), sobre el sensor de color de Codey Rocky.

o Codey Rocky identifica el color, emet el so assignat i mostra el tipus de
paraula (aguda, plana...).

o Elgrup compara la seva prediccidé anotada al quadern amb la resposta
delrobot.

o Sicoincideixen, marquen la paraula amb un vist al seu quadern.

o Sino coincideixen, el grup analitza el seu error, revisant la sitlaba tonica
real de la paraula amb el diagrama de fluxi corregint l'anotacié al
quadern. Poden discutir per que s'han equivocat i quina és la resposta
correcta.

3. Autoavaluacioé en Equip: Un cop totes les paraules han estat revisades i
corregides amb el robot, cada equip fa una petita autoavaluacio:

o Conten quantes paraules han encertat a la primera.

o Reflexionen sobre les paraules que els han costat més.

o Comentem com els ha ajudat el diagrama de flux i el robot a entendre
millor el concepte.

o Eldocent pot proporcionar una petita ribrica simplificada (ex: "Hem
encertat la majoria de paraules?", "Hem apres dels nostres errors?").

Reforg:

El docent circula pels grups, observant com realitzen la classificacié autonomaiila
correccié amb el robot. Posa émfasi en el procés de reflexid i aprenentatge de l'error.
"Que heu apres d'aquesta paraula que heu hagut de corregir?"
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Ampliacié:

Els grups que acabin abans poden intercanviar els seus quaderns amb un altre grup i
jugar a detectar errors dels altres, o fins i tot crear les seves propies targetes amb noves
paraules per desafiar el robot.

Tancament:

e Posada en comu: Reunid en gran grup. Compartir les experiéncies de la "missi6
de detectius": "Que hem apres avui de la sillaba forta de les paraulesii els seus
noms?", "Com ens ha ajudat el diagrama de fluxi el robot a saber el tipus de
sillaba forta i a corregir-nos?", "Que ha estat el més dificil de programar Codey
Rocky?", "Quina paraula t'ha costat més de classificari que has fet per saber-
ho?".

e Reflexio: Recalcar com el diagrama de flux ens ha ajudat a organitzar el
pensamenti com la robodtica ens ha ajudat a entendre un concepte de llenguai a
avaluar el nostre propi aprenentatge.

e Recollida de material.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Llengua catalanaii literatura
area curricular

Espais | Aula de referencia.

Aula amb accés a endolls per als ordinadors/tabletes. Taules
suficients per al treball en petits grups.

Espai diafan per a la presentacid iniciali la posada en comd.

Tecnologies | Robot Codey Rocky (un per cada 2-3 infants o per grup de
treball)

Aplicacié educativa mBlock5 o App Makeblock
Ordinadors portatils de 'alumnat

Connexio6 a Internet

Materials | Imprimibles:

Diagrama de flux

Targetes de paraules (agudes, planes, esdruixoles,
sobreesdruixoles) amb el revers de color vermell, verd, blau i
groc, respectivament.

Quadernsii llapis per a les anotacions.

Agrupaments | Gran grup per a la introduccio, explicacions i posada en
comu.

Petits grups (3-4 infants) per a la programacid i el joc amb
Codey Rocky.

Habilitats i destreses | Motrius: Coordinacié oculomanual (manipulacié de Codey
Rocky i targetes, Us de ratoli/trackpad per a mBlock).
Cognitives: Analisi (identificar sitlaba tonicai la seva
posiciod), classificacié (de paraules), pensament logic
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(sequienciacio en programacio, relacié causa-efecte),
resolucié de problemes (depuracié d'errors), atencio.
Comunicatives: Comprensié d'instruccions, expressié oral
d'idees (programacio, classificacid), us de vocabulari
especific (sillaba tonica, aguda, plana, etc., bucle, sensor).
Socials i Personals: Treball en equip, collaboracio, respecte
pels torns, iniciativa, perseveranga davant la frustracio,
autonomia, autoavaluacio, reflexio critica.

Rutines del pensament | "Veig-Penso-Em pregunto": En la introduccié delrobot i les
targetes.

"Qué hi ha al meu cap?": Abans de programar, per verbalitzar
els passos.

"Parts i tot": Per analitzar el programa o el robot.
"Connecta-Estén-Desafia": Al final per connectar
l'aprenentatge amb la vida real o proposar extensions.

"Que sé? Que vull saber? Que he apres?": Per a
l'autoavaluacio6 al quadern.

Habit mental | Persistencia: Davant la depuracio d'errors en la
programacio.

Pensar amb flexibilitat: Trobar solucions a problemes de
programacio o classificacio.

Pensar en el pensament (Metacognicid): Reflexionar sobre
com s'han resolt els reptes i sobre els errors.

Crear, innovar i imaginar: Dissenyar el programa per a Codey
Rocky.

Preguntar i plantejar problemes: Formular dubtes per
entendre millor la sillaba tonica o la programacio.

Aprendre a pensar técniques | Sequenciacié (programacio per blocs, seguiment del
diagrama de flux).

Depuracié d'errors (debugging).

Classificacié (de paraules).

Associacio (color-tipus de paraula).

Autocorreccio.

Habilitats Emocionals | Autoregulacié, empatia, gaudi de l'éxit compartit, gestié del
material comu, gestié de 'error com a oportunitat
d'aprenentatge.

Tecniques cooperatives | Parelles d'ajuda, distribucié de tasques (un manipula el
robot, un altre el programa), observacié i suport mutu,
avaluacio entre iguals (en part, a través de la correccié
conjunta).

Recursos Personals | Docent/ Especialista de suport.

Altres | Us del catala com a llengua vehicular.
Foment de la interdisciplinarietat entre llengua i tecnologia.

Avaluacié | Criteris d’avaluacié
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A3. Llengua catalanaii literatura

2P CAT 3.1. Produir textos orals i multimodals coherents, amb planificacié acompanyada, ajustant el
discurs a la situacié comunicativai utilitzant recursos no verbals basics.

2P CAT 3.2. Participar en interaccions orals espontanies o reglades, incorporant estrategies basiques
d’escolta activa i cortesia linglistica.

2P CAT 6.3. Adoptar habits d’Us critic, segur, sostenible i saludable de les tecnologies digitals en
relacié a larecercaila comunicacié de la informacié.

2P CAT 9.1. Formular conclusions elementals sobre el funcionament de la llengua, prestant especial
atencio alarelacio entre el subjecte i el verb, a partir de l'observacid, comparacié i manipulacié de
paraules, enunciats i textos, en un procés acompanyat de produccié o comprensio de textos en
contextos significatius.

2P CAT 9.2. Revisar i millorar els textos propis i aliens i esmenar alguns problemes de comprensié
lectora, de manera acompanyada, a partir de la reflexié metalinguistica, usant la terminologia basica
adequada.

Avaluacié Criteris de qualificacio
e Rubrica d’avaluacié amb diferents nivells d’assoliment:

Iniciat

En procés

Assolit
Avaluacié Instruments d’avaluacio

e Rubricad’avaluacio.

e Observaci6 directa i sistematica: Concentrada en els cinc criteris durant totes les fases de
l'activitat.

e Resultats en lactivitat interactiva.

e "Quadern de Detectius": Com a evidencia escrita de la classificacid i les correccions.

e Programes creats amb mBlock: Com a evidencia del disseny i la funcionalitat de l'algoritme.

e Conversa pedagogica i posada en comu: Per recollir les reflexions orals i la participacio
comunicativa.
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