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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacioé Primaria 3rcicle 5¢ EP Activitats
Titol
Elrobot endevinador
Objectius

b) Desenvolupar habits per al treball individual i en equip, habits d'esfor¢ i de responsabilitat en
'estudi, aixi com actituds de confianca en un mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat, interes
i creativitat en l'aprenentatge i esperit emprenedor.

e) Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llengues de
comunicacid i d'aprenentatge, i desenvolupar habits de lectura.

i) Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacio per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

Activitat introductoria

Com a activitat introductoria, es proposa comencar la sessié amb un joc d’endevinalles tradicionals
catalanes on, per torns, cada grup haura d’escoltar atentament una endevinalla llegida pel docent i
escriure la seva resposta en una targeta.

Un cop recollides totes les respostes, es fara una posada en comu on es comentaran les diferents
solucions i es destacaran les estrategies utilitzades per arribar a la resposta correcta.

Aquesta activitat permet activar coneixements previs sobre el llenguatge de les endevinalles,
fomenta la participacid, la comunicacié oral-escrita i la cooperacid, i serveix com a punt de partida
per introduir el repte de programar el robot per jugar a les endevinalles en les properes sessions.

Competéncies

Plurilinglie Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressié cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensié 5. Sintesi
3. Aplicacié 6. Avaluacié i creacio
Sabers basics / Continguts
A2. Matematiques
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3P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacid, modificacid i creacio d'algorismes senzills
(sequencies de passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions
niades i condicionals, representacions computacionals, programacioé per blocs, robotica
educativa...).

A3. Llengua catalanaii literatura

3P CAT B.3.1. Interaccio oral: interaccié oral adequada en contextos formals i informals, escolta
activa, assertivitat, resolucié dialogada de conflictes i cortesia lingUistica. L'expressio i escolta
empatica de necessitats, vivencies i emocions propies i alienes.

3P CAT B.3.3. Produccio6 oral: elements basics de la prosodia i de la comunicacié no verbal.
Construccio, comunicacid i valoracié critica de coneixement mitjangant la planificacié i produccié
de textos orals i multimodals amb progressiva autonomia.

3P CAT B.3.5. Produccio escrita: ortografia reglada en la textualitzacié i 'autocorreccié. Coherencia,
cohesio, correccié i adequacid textual. Estrategies basiques, individuals o grupals, de planificacio,
textualitzacid, revisié i autocorreccié. Us d’elements grafics i paratextuals al servei de la comprensié.
Escriptura en suport digital acompanyada.

Activitats

Sessio 1 | Inici:

Explicacid de la tasca: cada grup creara una endevinalla original i programara el robot
perque es desplaci fins a la targeta de color seleccionada.

A la seguent sessiod, cada grup, haura d’endevinar les endevinalles creades pels altres
grups.

Cal explicar que quan el robot detecti el color de la targeta amb el sensor, mostrara
Uendevinalla a la pantalla. A continuacid, el grup haura d’escriure ’endevinalla a la seva
fitxa del Material El robot endevinador (Fitxa endevinalles) 5& EP i intentar resoldre-
la.

Desenvolupament:

S’explica a 'alumnat que el visor del robot no mostra els accents, perd que ells han
d’escriure 'endevinalla a la fitxa amb Uortografia correcta i tots els accents
corresponents, per tal de practicar la correccié escrita i mantenir la qualitat linguistica.
En grups cooperatius, els alumnes inventen una endevinalla senzilla i la redacten amb
una ortografia acurada amb els accents i la puntuacio corresponents.

A continuacid, trien un color per a la targeta i programen el Codey Rocky perqué es
desplaci fins a la targeta seleccionada i mostri U'endevinalla quan detecti el color.
Finalment, es fa una prova per comprovar que tot funciona correctament.

Si elrobot no es desplaca correctament, no detecta la targeta o no mostra a la pantalla
el contingut esperat, caldra revisar la programacio i fer els ajustos necessaris fins que el
funcionament sigui optim.

Reforg:
Poden triar una endevinalla ja escrita i programar-la. Se’ls guia pas a pas per blocs
visuals impresos o amb suport docent.

Ampliacié:
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Poden crear dues endevinalles per a dos colors diferents. També poden afegir sons o fer
petites modificacions creatives al programa, com ara mostrar expressions a la pantalla
o incloure efectes sonors, aprofitant les funcionalitats del Codey Rocky per fer Uactivitat
més atractiva i personalitzada.

Tancament:
En gran grup es fa una reflexio de les dificultats que han hagut d’afrontar durant la
sessio, especialment pel que fa a la programacio per blocs.

Sessi6 2 | Inici:

Esrecorda a 'alumnat que el sensor de color del robot detecta el color de la targeta per
activar la pantalla LED, on apareixera U'endevinalla programada per un altre grup.

A continuacio, s’explica la dinamica del joc: cada grup haura d’escriure a la seva fitxa
tant U'endevinalla que apareix al robot com la seva resposta, treballant aixi la
comprensié i 'expressié escrita de manera collaborativa i activa.

Desenvolupament:

Els grups posen en practica la programacio. El grup assignat observa U'execucié del robot
i had’escriure ’endevinalla correctament (encara que alvisor no mostri accents) a lafitxa
de registre.
Finalment, escriuen la solucié. Disposen d’un temps limitat per completar la tasca.

Reforg:
Poden rebre ajut per interpretar les paraules sense accents.
Es poden preparar endevinalles més curtes o visuals per grups que ho necessitin.

Ampliacié:
Poden resoldre més endevinalles o inventar-ne una nova i programar-la rapidament.

Tancament:

Mentre una persona de cada grup llegeix les endevinalles resoltes i les respostes, el
docent fa correccions collectives i destaca l'esforg lector i ortografic.

Es reflexiona sobre la importancia d’escriure correctament encara que les maquines no
ho mostrin. S’anima a compartir les endevinalles amb altres classes o families.

Recursos

Correspondéncia programacié aula | Matematiques
area curricular | Llengua catalanaii literatura

Espais | Aula grup-classe (amb suficient espai per fer el circuit)

Tecnologies | Robot Codey Rocky

Aplicacié educativa mBlock5 o App Makeblock
Ordinadors portatils de 'alumnat

Connexié6 a Internet

Materials | Cap

Agrupaments | Petits grups (6-8 alumnes)
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Habilitats i destreses | Argumentacié i defensa d’opinions
Comunicaci6 orali escrita
Resolucié de problemes

Treball en equip i collaboracié

Rutines del pensament | Comparar i contrastar

Habit mental | Aprendre de l'experiencia
Atencid i concentracid

Aprendre a pensar técniques | Plantejament de problemes
Reflexid individual

Habilitats Emocionals | Collaboracié i treball en equip
Empatia
Autoestima i confianga

Tecniques cooperatives | Cadenes de preguntes i respostes

Recursos Personals Docent / Especialista de suport

Altres

Avaluacio Criteris d’avaluacio

A2. Matematiques

3P MAT 4.2. Utilitzar eines tecnologiques adequades en la investigacid i resolucié de problemes.

A3. Llengua catalanai literatura

3P CAT 2.1. Comprendre el sentit de textos orals i multimodals senzills, reconeixent les idees
principals i els missatges explicits i implicits, valorant el seu contingut i els elements no verbals
elementals i, de manera acompanyada, alguns elements formals elementals.

3P CAT 3.1. Produir textos orals i multimodals de manera autdnoma, coherent i fluida, en contextos
formals senzills i utilitzant correctament recursos verbals i no verbals basics.

3P CAT 3.2. Participar en interaccions orals espontanies o reglades, incorporant estrategies senzilles
d'escolta activa, de cortesia linglistica i de cooperacié conversacional.

Avaluacio | Criteris de qualificacio

e Rubrica d’avaluacié amb diferents nivells d’assoliment:
Excellent (4)
Notable (3)
Bé (2)
Suficient (1)
Insuficient (0)

Avaluacio | Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacio.
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