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1. Reptes d'ACCIO:
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Repte 2: Realitza un programa perqué avanci 40 cm

Repte 3: Programa al robot perqué avanci 40 cm, retrocedeixi 20 cm i torni a avancar 20 cm.

Repte 4: FEM UNA CURSA! Varia la poténcia perqué recorri en el menor temps possible 80 cm.

Repte 5: Programa a Codey perqué avanci 20 cm, giri completament i torni al punt d'inici.

Repte 6: Programa al robot perqué faci un quadrat.

Repte 7. Construeix un recorregut amb obstacles que obligui el robot arealitzar 3 girs a la dretai 4 a l'esquerra.
Repte 8: Fes que el robot repeteixi alld que has programat.

2. Reptes d'ASPECTE:

Repte 1: Fes que Codey piqui un ull.
Repte 2: Programa una expressié i afegeix un so.

Repte 3: Programa a Codey perqué mostri a la pantalla el teu nom i de dos companys o companyes pitjant els
diferents botons.
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1.REPTES

Apren a programar amb blocs fent els seglients reptes!

ASPECTE
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2.REPTES D'ACCIO REPTES D'ACCIO
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2. REPTES D'ACCIO

REPTE 1
Realitza un programa perque avanci 20 cm.
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ACCIO

SOLUCIO REPTE 1
Realitza un programa perque avanci 20 cm.

en premerelboto A w

E?; avanca al @ % de potencia durant ° S
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ACCIO

REPTE 2
Realitza un programa perque avanci 40 cm
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ACCIO

SOLUCIO REPTE 2
Realitza un programa perque avanci 40 cm

enprémerelboté A w

}.":; avanca al @ % de poténcia durant o S

E; avanca al @ % de poténcia durant c s
'!-;-5 avanca al @ % de poténcia durant o s
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ACCIO
REPTE 3

Programa el robot perque avanci 40 cm,
retrocedeixi 20 cm i torni a avancar 20 cm.

enpremerelboto A w




SOLUCIO REPTE 3
Programa el robot perque avanci 40 cm,
retrocedeixi 20 cm i torni a avancar 20 cm.

enprémerelbotoé A w
Eé avanca al @ % de poténcia durant a S

E— avanca al @ % de poténcia durant a S
Eé recula al @ % de poténcia durant 0 S

E'g) avanca al @ % de poténcia durant ° S
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ACCIO
REPTE 4

FEM UNA CURSA! Varia la potencia perque
recorri en el menor temps possible 80 cm.

en premerelboto A w
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ACCIO

POSSIBLE SOLUCIO REPTE 4
FEM UNA CURSA! Varia la potencia perque
recorri en el menor temps possible 80 cm.
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ACCIO
REPTE 5

Programa a Codey perque avanci 20 cm, giri
completamentitorni al punt d'inici.

en préemerelboto A w

'.ﬂ - 2
&L gira a lI'esquerra ) . ° fins a acabar

&L giraaladreta O . © fins a acabar
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ACCIO

SOLUCIO REPTE 5

Programa a Codey perque avanci 20 cm, giri
completamentitorni al punt d'inici.

enpremerelboté A w

E-é avanca al @ % de poténcia durant o S
(:9) . .
&= gira al'esquerra ) @ ° fins a acabar

E& avanca al @ % de poténcia durant o S
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ACCIO

REPTE 6
Programa al robot perque faci un quadrat.

enprémerelboto A w

&L gira al'esquerra ) ‘ ° fins a acabar

EI giraaladreta ( . ° fins a acabar
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ACCIO

SOLUCIO REPTE 6
Programa al robot
perque faci un
quadrat.

enprémerelbotd A w

Gl s :
&= giraal'esquerra ) @ ° fins a acabar

.:':: gira a I'esquerra “) @ ° fins a acabar

3] . M
4= gira al'esquerra *) @ ° fins a acabar

&= gira al'esquerra ) @ ° fins a acabar
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ACCIO

REPTE 7
Construeix un recorregut amb obstacles que
obligui al robot arealitzar3 girsaladretai4a

'esquerra.

&L gira al'esquerra ) . ° fins a acabar R

& giraaladreta O . ° fins a acabar % recula al . % de potencia durant . s
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ACCIO P

A= avanca al @ %l:hpménciadurmtn |

,;—'—- gira a I'esquerra ') @ 8 fins a acabar

POSSIBLE SOLUCIO REPTE 7 | Sy
Construeixunrecorregut amb e ol

. . i avanca al () % de poténda durant (§))
obstacles que obligui el robot [ = T

Emd@%&mﬁﬂht»a

arealitzar3girsaladretai4 a
'esquerra. R, mercnt @) % e posieie chrme ) »

B giraaladreta (™ @ 5 fins a acabar

= giraalesquerma ) @ © fins a acabar

i avanca sl () % de potinda durant ({J) s
B giraresguera ) () °fins 2 acabar
i avanca al ) % de potincia durant ()
B grakdeta O () °finsa acabor

& avancaal () % de porindia durant (§J)
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ACCIO

REPTE 8
Fes que el robot repeteixi allo que has
programat.

en prémerel boto A w

.'q - 2
&L giraal'esquerra ) . © fins a acabar

&L giraaladreta ( . ° fins a acabar E-_: recula al . % de poténcia durant . S
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ACCIO

POSSIBLE SOLUCIO REPTE 8
Fes que el robot repeteixi allo que has
programat.

en prémerelboté A w

repeteix o
E(; recula al @ % de poténcia durant o S

&;3 gira a l'esquerra *) @ © fins a acabar
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2.REPTES D'ASPECTE REPTES D'ASPECTE
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ASPECTE

REPTE 1
Fes que Codey piqui un ull.

lai T
) @ mostra la imatge durant . S
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ASPECTE

SOLUCIO REPTE 1
Fes que Codey piqui un ull.

en premerelboto A w

@ mostra la imatge m durant ° S




Codey Rocky

ASPECTE

REPTE 2
Programa una expressio i afegeix un so.

en Pmel boté6 Aw espera . s

@ mostra la imatge - durant . s

@ reprodueix el so v
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ASPECTE

POSSIBLES SOLUCIONS REPTE 2
Programa una expressio i afegeix un so.

en prémerel boté A w - BN cn prémerelboté A v |

E mostra la imatge m durant o s @ mostra la imatge ‘i

@ reprodueix el so hola v E reproducix el so emprenyat v

I ===~ €D - . -
. E mostra la imatge m durant o s
- E reprodueix el so  sospir v -
. espera o s

' @ mostra la imatge ’ o durant o s

Ereprodueixelso trist v @reprodueixelso TETTI 4
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ASPECTE

REPTE 3

Programa a Codey per a que mostri a la pantalla
elteu nom i de dos companys o companyes
pitjant els diferents botons.

enprémerelboté A v @ mostra . fins que acabi el desplacament
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ASPECTE

SOLUCIO REPTE 3

Programa a Codey per a que mostri a la pantalla
elteu nom i de dos companys o companyes
pitjant els diferents botons.

enprémerelboté A w en prémerelboto C w

E e Tire m fins que acabi el desplacament [ @ mostra @[e:\'B fins que acabi el desplacament

en prémerelboté B w

@ mostra @ fins que acabi el desplacament [
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REPTES ACONSEGUITS

ENHORABONA!
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