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CODY ROCKY ES EL DIRECTOR DE
L’ORQUESTRA!
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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracié: Curs 2024/25

Etapa Cicle Nivell Estructura
Educacioé Primaria 3rcicle 5¢ EP Taller
Titol
Cody Rocky és el director de l'orquestra!
Objectius

b) Desenvolupar habits per al treball individual i en equip, habits d'esfor¢ i de responsabilitat en
'estudi, aixi com actituds de confianga en un mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat,
interes i creativitat en l'aprenentatge i esperit emprenedor.

g) Desenvolupar les competencies logico-matematiques basiques, la generaci6 d'estrategies i
iniciar-se en la resolucio de problemes que requereixin la realitzacié d'operacions elementals de
calcul, coneixements geometrics i estimacions, aixi com ser capacgos d'aplicar-los a situacions de la
seva vida quotidiana.

i) Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacioé per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

j) Utilitzar diferents representacions i expressions artistiques i iniciar-se en la construccié de
propostes visuals i audiovisuals.

Activitat introductoria

Introduccié als ritmes i percussié corporal:
- Escolta activa de ritmes coneguts (batucada, hip hop, classica percussiva).
- Repeticiéiimitacié de motius ritmics amb percussio corporal (picar mans, peus, pit...).
- Joc: “Segueix el ritme” en cercle.

Competéncies

Plurilingtie Comunicacid Linguistica

Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre

Emocional Consciencia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisicai motriu

Nivell de complexitat

1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi

2. Comprensié 5. Sintesi
3. Aplicacio 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A1. Coneixement del medi natural, social i cultural

C/ delTer, 16 e 006 Recurs didactic creat per Martina Cocera Amengual i Francisco José Piza 1
07009 Palma : - Cerda sota llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2025 dins el Programa Codi

Tel. 971177756 Escola 4.0

sedi.caib.es




- NIl Conselleria d'Educacié ®
MY soume SO oo <<) Codi |\ Firemerne cp Dl
: : ¥ DEPORTES ' ' Escola 4‘0 Secretaria Autondmica - i - i

de Desenvolupament Educatiu

3P CMNSC B.2.2. Fases del pensament computacional (descomposicié d'una tasca en parts més
senzilles, reconeixement de patrons i creacio d'algorismes senzills per a la resoluci6 del
problema...).

A2. Matematiques

3P MAT D.4.1. Estrategies per a la interpretacid, modificacio i creacio d'algorismes senzills
(sequencies de passos ordenats, esquemes, simulacions, patrons repetitius, bucles, instruccions
niades i condicionals, representacions computacionals, programacioé per blocs, robotica
educativa...).

A6. Educacio Artistica

3P EA D Practica instrumental, vocali corporal: experimentacio, exploracié creativa, interpretacio,
improvisacié i composicio a partir de les seves possibilitats sonores i expressives.

3P EAD Elcos i les seves possibilitats motrius, dramatiques i creatives: interes per l'experimentacié
i Uexploracié a través d'execucions individuals i grupals vinculades amb el moviment, la dansa, la
dramatitzacio i la representacioé teatral com a mitjans d’expressié i diversio.

Activitats

Sessi6o 1/2 | Inici:

Repte plantejat per grups. Cada grup tindra dos equips. Un equip programara Cody
(programara una sequencia de colors) i Ualtre equip tocara Uinstrument (xilofon)
seguint la sequéncia donada per Ualtre equip.

Desenvolupament:

Assignarem un color a cada nota musical. L’equip programador haura d’ introduir les
instruccions i la sequéencia de colors al robot. Lequip del xilofon s’haura de recordar
de la sequéncia de colors i tocar les notes seguint la sequiéncia donada per Uequip
contrari. Si ho fan bé, segueixen i van pujant de nivell. Si no ho fan bé, canvi de rol
(Lequip programador passa a tocar Uinstrument i a Uinrevés). Hi ha tres programacions
per cada nivell.

Reforg:
Poden tenir la relacié de color-nota musical. També poden escriure la sequéencia de
colors a un full.

Ampliacié:
Poden crear altres sequencies. També poden afegir moviment.

Tancament:
Posar en comul com ha anat la sessié. Quines dificultats han trobat.

Sessi6 3/4 | Inici:
Repte plantejat per grups (podem canviar agrupacions). Tornam a tenir dos equips
amb els mateixos rols que la primera sessié.

Desenvolupament:

C/ delTer, 16 e 06 Recurs didactic creat per Martina Cocera Amengual i Francisco José Piza 2
07009 Palma : ) Cerda sota llicéncia CC BY-NC-SA 4.0 al 2025 dins el Programa Codi

Tel. 971177756 Escola 4.0

sedi.caib.es



MINISTERIC
DE EDUCACION, FORMACION PROFESSONAL
¥ DEPORTES

- NIl Conselleria d'Educacié
COdI N i Universitats

<« Escola4.0 seni

Secretaria Autondgmica
de Desenvolupament Educatiu

b ,.x_" GOBIERNO
G Q DEESPANA
a =

Aquesta vegada el repte sera programar els colors de les notes musicals segons una
cang6 (coneguda pels infants) i U'equip que toca Uinstrument tocara el xilofon i hauran

Reforg:

Ampliacio:
per altres grups.

Tancament:

d’endevinar quina cango és. Si ho endevinen segueixen, i si no, canvi de rol.

Poden utilitzar un full per anar anotant la seqliencia de colors.
També poden utilitzar les fitxes d’ajuda (surt la programacié de colors)

Poden cercar per grups la melodia d’altres cangons i preparar el full de programacio6

Posar en comu les cangons que han trobat per tocar amb el xilofon.

Recursos

Correspondéncia programacioé aula
area curricular

Coneixement del medi natural, social i cultural
Matematiques
Educacio artistica (Musica)

Espais

Aula de musicai/o aula ordinaria

Tecnologies

Robot Codey Rocky

Aplicacié educativa mBlock5 o App Makeblock
Ordinadors portatils de 'alumnat

Connexio a Internet

Materials

Imprimibles: Targetes reptes
Xilofon

Agrupaments

Petits grups de 6 alumnes (per fer 2 equips)

Habilitats i destreses

Resolucio de problemes
Treball en equip i cotlaboracio

Rutines del pensament

Descompon-raona-aplica

Habit mental

Autoreflexio, establiment d'objectius, perseveranga en
tasques dificils.

Aprendre a pensar tecniques

Plantejament de problemes

Habilitats Emocionals

Empatia, regulacio emocional, treball en equip.

Tecniques cooperatives

Projectes en grup, jocs de rol, activitats de resolucié de
problemes collectius.

Recursos Personals

Especialista de musica
Especialista de suport/ Docent parallel/ Docent +1

Altres

Avaluacio \

Criteris d’avaluacio

3P EA 3.1. Produir obres propies basiques, utilitzant les possibilitats expressives del cos, el so, la
imatge i els mitjans digitals basics, tot mostrant confianca en les capacitats propies.

Avaluacio ‘ Criteris de qualificacio
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e Rubrica d’avaluacié amb diferents nivells d’assoliment:
Nivell 1 (Inicial)

Nivell 2

(
(En procés)
(

Nivell 3 (Assolit)
Nivell 4 (Excellent)
e Qualificacié per observacié directa:

O
O

Participa activament en les discussions de grup.
Demostra pensament logic en les activitats.

e Autoavaluacid i coavaluacio:

o Autoavaluacio:
Em sento segur/a utilitzant les eines digitals: Si/No
He pogut resoldre els problemes de manera autonoma: Si/No
o Coavaluacio:
El meu company/a ha explicat bé els passos seguits en el projecte: Si/No
El meu company/a ha col-laborat activament en les activitats de grup: Si/No
Avaluacio Instruments d’avaluacié

e Rubrica d’avaluacié.
e Observacid directa.
e Autoavaluacié i coavaluacié.
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