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PROPOSTA DIDACTICA

Data d’elaboracio: Curs 2024/25

Etapa oCicle Nivell Estructura
Educacio Primaria 3r cicle 6¢e EP Taller
Titol
Codey Rocky al rescate de Hamelin
Objectius

e) Coneixer i utilitzar de manera adequada la llengua catalana, propia de les Illes Balears, i la llengua
castellana, tant oralment com per escrit, de manera que puguin ser emprades com a llenglies de
comunicacid i d'aprenentatge, i desenvolupar habits de lectura.

i) Desenvolupar les competencies tecnologiques basiques i iniciar-se en la seva utilitzacio per a
l'aprenentatge, tot desenvolupant un esperit critic davant el seu funcionament i els missatges que
reben i elaboren.

OBJECTIUS ESPECIFICS:
- Analitzar tots els elements d’un text en profunditat.
- Crear una historia inventada a partir d’'un model.
- Adaptar la historia a una programacié basica d’un robot.

Activitat introductoria

Es treballa entorn el conte classic resumit de “El Flautista d’Hamelin”.

Material Codey Rocky al rescate de Hamelin (Cuento) 6¢ EP.

Primer, es planteja una lectura inicial (individual, grup, classe...).

Després, s’analitza el text aprofundint en la comprensié i enteniment del mateix (paraules clau,
resum, esquema, preguntes...). Aqui és important fer incis en que 'alumnat entengui Uestructuracié
de la historia i de les diferents accions que ocorren al llarg de les seves parts.

Competéncies

Plurilinglie Comunicacio Linglistica
Digital Matematica, Ciencia, Tecnologia i Enginyeria
Ciutadana Personal, Social i Aprendre a Aprendre
Emocional Consciéncia i expressio6 cultural
Emprenedora Fisica i motriu
Nivell de complexitat
1. Coneixement - Memoria - Record 4. Analisi
2. Comprensio 5. Sintesi
3. Aplicacié 6. Avaluacié i creacio

Sabers basics / Continguts

A1 Coneixement del medi natural, social i cultural

3P CMNSC B.1.1. Dispositius i recursos digitals d'acord amb les necessitats del context educatiu.
3P CMNSC B.2.3. Materials, eines, objectes, dispositius i recursos digitals (programacio per blocs,
sensors, motors, simuladors, impressores 3D...) segurs i adequats a la consecucio del projecte.
Ad Llengua castellanaii literatura
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3P CAS B.3.4. Comprensié lectora: estrategies de comprensio6 lectora abans, duranti després de la
lectura. Identificacié de les idees més rellevants i interpretacio del sentit global realitzant les
inferencies necessaries. Valoracio critica. Identificacio d'elements grafics i paratextuals al servei de
la comprensié. Lectura compartida i expressiva. Deteccié d'usos discriminatoris del llenguatge
verbali no verbal.

3P CAS B.3.5. Producci6 escrita: ortografia reglada en la textualitzacid i l'autocorreccid. Coherencia,
cohesid, correccid i adequacio textual. Estrategies basiques, individuals o grupals, de planificacio,
textualitzacid, revisié i autocorreccié. Us d'elements grafics i paratextuals al servei de la comprensié.
Escriptura en suport digital acompanyada.

3P CAS C.1.9. Creacié de textos d'intencid literaria de manera lliure i a partir de la recreacié i
apropiacié dels models donats.

A6 Educacio Artistica

3P EA B Fases del procés creatiu: planificacid, interpretacié, experimentacié i avaluacio.

3P EAD Llenguatges musicals: aplicacio dels seus conceptes fonamentals en la interpretacidi la
improvisacié de propostes musicals vocals i instrumentals. El silenci en la musica.

Activitats

Sessio 1 | Creacid d’un nou conte basat en el model donat. Per fer-ho, es donen unes pautes
concretes de creacié de la historia:
- Que la historia mantengui Uextensio del model donat.
- Hadetranscorrer entre dos escenaris.
” «

- Espoden canviar les variables de “nins”, “rates”,...
- Lahistoria ha de tenir un final felig.

Sessid 2 | Activitat plastica creativa on els alumnes creen els dos escenaris en els que transcorre
la seva historia. Per crear els escenaris poden emprar qualsevol tipus de material dels
que es disposi.

Si el docent troba que no és necessari fer aquesta activitat es pot utilitzar el matalas
Material Codey Rocky al rescate de Hamelin (Poster 6xA3) 6¢ EP.

Sessido 3 | Unavegada que la seva versid de la historia i els escenaris o el poster estan creats,
alumnat pot comencar la part de la programacié.

L'alumnat ha de crear 3 programacions diferents, una per cada un dels botons que té el
dispositiu (A,B i C). Per fer les programacions empraran l'entorn de programacio6
Makeblock.

Exemple de configuracié basica:

e Botd A: Programacié que faci que “Codey Rocky” es traslladi entre els dos
escenaris, partint d’un punt determinat a un altre emprant moviments basics
d’accid.

e Botd B: Programacidé que faci que “Codey Rocky “es traslladi entre els dos
escenaris emprant moviments basics i representant una musica que
comprondra alumnat.

e Botd C: Programacioé que faci que “Codey Rocky” reaccioni mostrant les seves
emocions quan els habitants del poble compleixen o no el seu compromis (han
d’escollir 'emocio segons la descripcio a la seva historia).

Material Codey Rocky al rescat de Hamelin (Programacié d’exemple) 6e EP

Sessi6 4 | Lectura dels contes versionats i exposicio de les accions programades dels Codey
Rocky.
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*Els grups poden anar exposant la seva historia de forma orali a ’hora anar accionant els
botons del robot. Addicionalment, es poden gravar les transcripcions en veu a l’apartat
de “fons -> sons”i reproduir-los amb un ordinador portatil mentre el robot va realitzant

les accions.

Recursos

Correspondéncia programacié aula
area curricular

Llengua castellanai literatura
Educacio Artistica
Coneixement del medi natural, sociali cultural

Espais

Aula grup-classe

Tecnologies

Robot Codey Rocky

Aplicacié educativa mBlock5 o App Makeblock
Ordinadors portatils de 'alumnat

Connexio a Internet

Materials

Imprimibles: Pdster (6xA3)
Blocs de construccié
Cartolinai paper kraft
Eines de pintura (pinzells, paletes)
Gomes d'esborrar

Llapisi colors

Paper

Pastels i ceres

Pegamenti cola
Retoladors i marcadors
Tisores

Agrupaments

Petits grups (3-5 alumnes)

Habilitats i destreses

Comunicacié6 orali escrita
Creativitat i imaginacié
Resolucio de problemes
Treball en equip i collaboracié

Rutines del pensament

Descompon-raona-aplica
Pensar enveu alta

Habit mental

Aprendre de l'experiéncia

Atencidé i concentracio
Creativitat, imaginacié i innovacio
Pensament flexible

Pensament interdependent
Persisténcia

Posar-se reptes

Recerca de precisio

Tenir curiositat i fer preguntes
Tolerancia a la frustracio

Aprendre a pensar tecniques

Aprenentatge basat en projectes (ABP)
Plantejament de problemes

Habilitats Emocionals

Collaboraci¢ i treball en equip

Tecniques cooperatives

La torre cooperativa

Recursos Personals | Docent
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Altres ‘

Avaluacio Criteris d’avaluacié
A1 Coneixement del medi natural, sociali cultural
3P CMNSC 1.1. Utilitzar recursos digitals d'acord amb les necessitats del context educatiu de
manera segura i eficient, buscant informacié, comunicant-se i treballant de manera individual, en
equip i en xarxa, reelaborant i creant continguts digitals senzills.
A4 Llengua castellanaii literatura
3P CAST 3.1. Produir textos orals i multimodals de manera autonoma, coherent i fluida, en contextos
formals senzills i utilitzant correctament recursos verbals i no verbals basics.
3P CAST 8.2. Produir, de manera progressivament autonoma, textos senzills individuals o collectius
amb intencid literaria, reelaborant amb creativitat els models donats, en diferents suports i
complementant-los amb altres llenguatges artistics.
A6 Educacio Artistica
3P EA 3.1. Produir obres propies basiques, utilitzant les possibilitats expressives del cos, el so, la
imatge i els mitjans digitals basics, tot mostrant confianca en les capacitats propies.

Avaluacio ] Criteris de qualificacio

e Rubrica d’avaluacié amb diferents nivells d’assoliment:

- Inicial (1): 'alumnat demostra una comprensié molt limitada dels concepte o habilitats. Necessita
una gran quantitat de suport, guiatge o instruccié addicional per realitzar qualsevol accié.
- En desenvolupament (2): 'alumnat esta comengant a assimilar els conceptes o a desenvolupar
certes habilitats de programacid, perd encara amb limitacions.
- Consolidat (3): 'alumnat ha assolit la competéncia o els coneixements de manera satisfactoria i
consistent. Pot realitzar la tasca amb autonomia, coheréencia i una qualitat acceptable.
- Optimitzat (4): 'alumnat supera les expectatives i demostra una comprensié profunda i avangada
dels conceptes o una execucié excepcional de la programacié del robot. Es capacg d'aplicar els
coneixements de manera creativa, innovadora i amb gran eficiencia.

Avaluacio \ Instruments d’avaluacio

e Rubrica d’avaluacio.
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