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Què és Tinkercad?
És una aplicació web per treballar el disseny 3D. 



Instruccions bàsiques del 

funcionament de Tinkercad



Espai de feina 

(mesures quadrícules)

Canvi vista

Centrar vista



Instruccions registre 

alumnes a Tinkercad



Anar a la web Tinkercad i clicar en el botó de 

Registrar-se

www.tinkercad.com



Clicar aquí



Aquí haureu d’afegir el 

codi següent

AFEGIR CODI CLASSE CREADA 



Clica aquí



Aquí hauria de sortir el teu nom



I fins aquí les instruccions, esper que 

vos hagi anat bé.

Per anar a un classe creada pel teu tutor

Per iniciar un projecte nou



Activitat



Crea un nou disseny Disseny 3D



Arrossega un cub a 

l'espai de feina



Profunditat 

(eix Y)

Amplada 

(eix X)

Altura

(eix Z)



Arrossega text a l'espai 

de feina



1. Canvia el text
2. Canvia les mides



1. Selecciona els dos 

objectes

2. Clica "alineació"

Eixos de simetria



1. Selecciona els dos 

objectes

2. Clica "Agrupar"



Afegeix un cilindre 

buït



Canvia les mides a 4 

x 4 mm.



Col·loca el cilindre on 

vulguis foradar

Consell: Utilitza les 

fletxes del teclat per a  

tenir més precisió 



Utilitza el con per 

baixar el cilindre i 

assegura't de que 

travessa



1. Selecciona els dos 

objectes
2. Clica "Agrupar"



Ja tenim el nostre clauer llest!
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