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1.DESCRIPCIO

Codey Rocky és un robot educatiu que permet crear jocs
i aplicacions d’'una manera facil i creativa.

Incorpora diferents sensors i actuadors que li donen
moltes funcionalitats: pot seguir una font de Illum,
esquivar obstacles, reproduir sons i melodies, mostrar
expressions a la seva pantalla o, fins i tot, comunicar-se
amb un altre robot igual.

El seu entorn de programacio facilita la connexio entre el
mon digital i el fisic, permetent que allo que programem
tingui efectes reals i que allo que passa al nostre entorn
influeixi en el que fa el robot.
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2.QUE HI HA A LA CAPSA?

Cable USB

8 targetes de colors
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3. COMPONENTS Codey

Potenciometre e Botdé On/Off

I — . |
\ _ I
El robot esta format per dues parts: Codey i Rocky. Emisor | micf)rzrtJSB

receptor d’IR h ﬂ

Giroscopi

Codey és el processador. Té una pantalla RGB on es pot
mostrar text, expressions i fins i tot dibuixos. També té ﬂ' Polsadors
tres polsadors programables, un altaveu, un llum RGB que | Lum.BGE

: - P ) S (L
pot mostrar diferents colors i el potenciometre per regular e )TN Sensor de
el volum S so i llum

Pantalla

A meés disposa de diferents sensors, com el receptor
i I'emissor d'IR per comunicar-se amb altres Codey Rocky, el
giroscopi que detecta inclinacio i sacsejades i

el sensor de so i llum.

Rocky és qui dona el moviment a Codey.

Els seus motors fan que pugui avancar, retrocedir i fer girs a
diferents velocitats. També té un sensor de color mobil que
detecta obstacles, colors i calcula distancies.

Sensor de color IR
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4. ACTIVITAT D'EXEMPLE

SRINY

El Detectiu de Paraules

Una aventura educativa amb Codey

Rocky per descobrir els secrets de
la sillaba tonica en catala.
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5. OBJECTIUS D'APRENENTATGE

Identificar Sil-labes Classificar Paraules

Comprendre i reconeixer la sil-laba tonica en paraules de Distingir entre agudes, planes, esdruixoles i

la llengua catalana. sobreesdruixoles.

Programar amb Codey Treballar en Equip

Iniciar-se en la programacio per blocs utilitzant sensors i Fomentar la collaboracié i 'autonomia en la resolucié de

S0OnNs. reptes.
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6. FASES DE L'ACTIVITAT

actica de sil-labes
iques @
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Fase 1: Descoberta (20')

Dur a terme el diagrama de
flux conjuntament i
practicar amb l'activitat
interactiva per identificar

sil-labes toniques.

El Codi Secret dels Colors

Fase 2: Experimentacio (25')

Amb els robots preprogramats
per nosaltres. L'alumnat ha de
descobrir la relacié entre colors
i tipus de paraules (aguda, plana,
esdruixola) mitjancant targetes

color-sillaba tonica.

- -k b s wrekia v T a—
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Fase 3: Programacié (35')

L'alumnat programa amb
mBlock perqué el robot
identifiqui cada tipus de

paraula amb el sensor de

color.

Fase 4: Verificacié (10')

Juguem i experimentem:
l'alumnat per equips
comprova la seva
programacio | classifica les
paraules segons la sillaba

tonica.
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7. AVALUACIO

Classificacié Correcta

Capacitat per identificar i classificar la sil-laba tdnica en paraules catalanes amb precisié.

Programacié Funcional

Creaci6 d'un programa logic i coherent que connecta sensors amb respostes adequades.

Col-laboracio Activa

Participacio efectiva en el treball en equip amb escolta activa i respecte mutu.

Autocorreccioé

Revisié autonoma dels errors i reflexié metalinglistica utilitzant la terminologia adequada.

Instruments d'avaluacio

Observacio directa, quadern de detectius, programes mBlock, activitat interactiva.
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8. CONSELLS GENERALS

Comencga senzill

Inicia amb activitats basiques i augmenta la complexitat gradualment.

Fomenta el treball en equip

Crea grups de 3-4 alumnes amb rols rotatius.

Busca la interdisciplinarietat

Connecta la robodtica amb llengua, matematiques, ciéncies i art.

Valora el feedback i la depuracié

Els errors sén oportunitats d'aprenentatge.

Crea escenaris narratius

La gamificacié augmenta la motivacié i linterés.
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Moltes gracies
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